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::. amikor beléptem az idén (is) Los Angeles-ben 
megrendezett E3 legnagyobb pavilonjának be- 
járatán az a vicc jutott eszembe, amikor is a 
parasztbácsit felviszik egy mezőgazdasági re- 
pülővel;, a pilóta Kegyeflerül figurázik, a papa 
végig csak hümmög, a végén meg megszólal: 
"Azt gondoltam, hogy be fogok tojni, de hogy 
ez az egész a nyakamba is folyik...". Voltam 
már vagy 7 ECTS-en Londonban, gondoltam 
meglepetés nem érhet. Arra ugye számítottam, 
hogy nagy buli lesz, de hogy EKKORA, az ál- 
momban sem jutott volna eszembe. De ne sza- 
ladjunk ennyire előre... 
A világ minden táján már jó hónapokkal ez- 
előtt izgatottan készült a sok "játékos" újság- 
író, tesztelő, meg főszerkesztő a minden évben, 
Amerikában megrendezésre kerülő 3 napos E3- 
ra, a kontinens regrangosabb számítógépes és 
konzolos összeröffenése. Tudtam ezt én is, de 
sejtelmem sem volt róla, h a cégvezetőség a 
buli előtt 3 héttel jelenti be, hogy én is megyek. 
Egyszer csak azon kaptam magam, hogy vizu- 
mot kell intézni, találkozókat kell szervezni, 
meg minden olyan dolgot lebonyolítani, ami 
egy ilyen utazáshoz kell. Még jó, hogy egy tár- 
sat is sikerült "szereznem" a bulihoz, West End- 
beli.ex boltvezetőnk személyében, aki igen jó 
csóka, ellenben betegesén Resident Evil mániás, 
és Tomi. 
A második látványos "magamhoz térésem" 
akkor volt, amikor a gép leszállt Losziban, és 
taxiba pattantunk, hogy megközelítsük a ho- 
telt. Gurultunk át a városon, egyre több lett a 
csingcsángcsung felírat, mire kiderült, hogy a 
szálloda a belvárosban, de a koreai negyedben 
van. Nekem egál, úgyis komálom a ferde sze- 
mű bigéket... Kipakolás, zuhany, aztán elindu- 
lás kajáldát keresni. Már korábban mondták 
nekem, hogy Losziban kocsi nélkül nem lehet 
mozogni, és ez rövidesen be is bizonyult - 8 
óra után az utcán már senki sem járt GYALOG, 
csak mi meg a környékbeli csövesek és narkó- 
sok. El is kezdtem hisztizni, h én kocsi nél- 
kül egy lépést se megyek továbi , így betértünk 
az első 7 Eleven üzletbe (olyan, mint nálunk a 
benzinkutak shopjai, csak kút nélkül) és az ott 
kapható "gyors hot-doggal" tömtük tele a fe- 
jünket. (Meg endő, hogy már ez a kaja is 
el 


i 
ényévekkel jobb volt, mint bármelyik magyar 


: "rendes" hot-dog...) 


Másnap reggel az első dolgunk a kocsibérlés 
volt, valami piros japán kupé csoda, automata, 
légkondi, meg ami kell - aztán úgy vezettem 
oda a hatalmas kiállítási csarnokboz, mintha 


; ebben a városban nöttem volna fel (térkép nél- 


kül). 

::.és akkor ott tartunk, hogy álltam a bejárat- 
nál, mint aki nem hisz a szemének. Ott voltak 
előttem a leghíresebb cégek pavilonjai, de sok- 
kal hatalmasabbak, mint amit eddig valaha 
láttam! Irdatlan nagy kivetítőkön dübörögtek a 
játékok, bömbölt a zene, persze minden stan- 
don, de valahogy mégsem volt káosz. Jól em- 
lékszem, hogy a bejárattal szemben az Electro- 








nic Arts nyomult, akkora stand- 
dal; hogy azt hittem, ez itt 3 cég 
egyben. A stand felett mozivá- 
szon nagyságú képernyőn csak 
PS2-es progikat nyomtak. Itt el is 
hagyott az erőm... 

De miért is jó egy ilyen E3? 
Először is az ember odamegy minden céghez, 
bemutatkozik, mint főszerkesztő, ha kell, báj- 
cseveg és jópofizik, aztán kap egy dossziét, 
amiben CD-k meg szórólapok lapulnak. Na, 
ezek segítségével készülnek el a következő egy 
évben az újság oldalainak illusztrációi és kép- 
anyaga. 

Aztán ott vannak a játékok. Tudom, nekem 
most cégekre bontva kéne elmesélnem, hogy 
mit láttam, de erre sajnos se idöm, se helyem, 
se tehetségem. MINDENT. Minden játék ki van 
állítva, ami az elkövetkezendő kábé egy évben 
meg jelenni MINDEN géptípusra, ami már 
olyan állapotban van, hogy ki lehet próbálni. A 
legújabb Dreamcast, Playstation, PS2, N64, Ga- 
meboy és játéktermi stutfok futnak nagyképer- 
nyös TV-ken és monitorokon, mindent Tápróbál- 
hatsz és annyit nyomhatod őket, hogy bizonyo- 
san belefájdul a fejed. Három eszméletlen nagy 
teremből állt -a kiállítás. Az legnagyobban a ve- 
gyesen PC-re és konzolokra egyaránt fejlesztő 
cégek voltak, egy majdnem ugyanakkorában a 
Playstation 1-2,.Dremcast és Nintendó játékok 
nem cég szerint, hanem géptípus;: szerint elhe- 
lyezve, a harmadikban pedig a kisebb cégek 
és a kiegészítők (joy-ok, stb.) gyártói. Most 
képzeljétek el! Nyomod fél órát a Driver 2-t, es- 
küszöl, hogy ennél jobb itt nincs. Botorkálsz to- 
vább, SGy kás Auvake 3 Dreamcast-on, a lábad 
alatt tök tiszta és süppedős padlószönyeg, 
amerre mész. Megtalálod a Tenchu 2-t, utána 5 
sorba kötött játéktermi Midway masinát, ar- 
rébb egy gördeszkás park berendezve, persze 
Tony Hawk 2. Jojózik a szemed, nyúlsz az irá- 
nyítók után, már azt sem tudod, milyen gépen 
játszol, csak nyomkodod a gombokat. Namco 
stand, Tekken Tag és Ridge 5. Jesszus, ez tény- 
leg jól néz ki! Nincs időd kitapasztalni egy 
anyagot sem, mert a szemed sarkából mindig 
észreveszel egy másikat, amiről már sokat hal- 
lottál, és egész életedben arra vágytál, hogy 
játszhass vele. Példának okáért a Medal of Ho- 
nor Underground! Mit adnának a haverok, ha 
ök is nyomhatnák! Múlnak az órák, keringesz, 
mint lepke a lámpa körül, és rádöbbensz, még 
csak egy termet sem fedeztél fel teljesen, leg- 
alább 5 híres cég még-hátravan! Például a Sgu- 
aresoft a sarokban. Chrono Cross, Parasite Eve 
2, Legend of Mana - elképesztő grafikájú RPG- 
k mindenütt. Kérnek, hogy ne fotózzak. Arrébb 
megyek, és persze tovább fotózok. Kisebb tö- 
meg bámulja a Sguare PS2 csodajátékát, a The 
Bouncert. Annyira ütős, hogy innom kell vala- 
mit... 

Aztán ott van a konzol terem, középen a 
Playstation rész, a templomom. Mindenhol 
ugyanaz a nagyképernyős, tök sík képcsöves 








Sony TV (a géphez Sony fejhall- 
gató kötve), előtte kis búra alatt 
a PS vagy a PS2. (Hát így nézel 
ki közelről, kicsikém. Hazavinné- 
lek!) Több a PS2. Ezer játék. Gran 
Turismo 2000, Onimusha, 
Dynasty Warriors 2. Ez tetszik. 
Megfogom a joyt (fekete, analóg), fejhallgató 
fel, és nyomom. Irdatlan grafika, egy 3D-s ve- 
rekedős játék, kábé mint a Fighting Force, de 
japán háttérrel. Rohanok előre a dombok kö- 
zött, látom, hogy a távolban komoly hírig 
megy - gyerünk oda. Nem három ember ve- 
rekszik, hanem egyszerre ÖTVEN, kaszabolják 
egymást a szamurájok, zöld és piros egyenru- 
hás seregek rontanak egymásnak, a shogunok 
lóhátról aprítják a jónépet, köztük engem is. In- 
kább le is teszem a kontrollert, mert ez annyira 
jó, hogy mindjárt le kell ülnöm. Le is csüccsenek 
a puha padlószönyegre és nézelődöm. Ameri- 
kában nyugodtan leülhetsz a földre bárhol, 
még a boltokban is... 

Arrébb ott a Dreamcast részleg. Olyan, mint 
egy hatalmas cyber erődítmény a.misztikus fé- 
nyeivel. Ráfekszem a fekete szönyeg DC mintá- 
jára, körülöttem sötét, felülről függölegesen 
egy fehér fénycsóva világít rám és az emblé- 
mára - tiszta X-Akták. Tomi fotózik. Millió Dre- 
amcast játék, irdatlan tömeg. Kezdek eszmélni 
- hát ez a gép CSUCS! Sokkal több játék, mint 
PS2-re, nincs is erőm megnézni mindegyiket 
Jó; nem mindegyik tűnik világszámnak, de a 
legtöbb arat; az tuti! Két pali rumbatököt ráz 
egymás mellettés a képernyőt bámulják - 
hopp, ez az új DC zenés játék, a Samba de 
Amigo! A színpadon egy japán manus, egy tol- 
mács és.egy Dreamcast. Mögöttük 15 mé- 
teres kivetítő. A pali 35 körüli, játszik. A játék 
neve SHENMUE. Jegyezzétek meg ezt a nevet! 
Ilyen egyszerűen nincs! A játékban barna 
bördzsekis pali mászkál, mint mondjuk a Resi- 
dentben. Annyi a különbség csupán, hogy a vi- 
lág ÉL körülötte! Azt csinálhat, amit akar, oda 
megy, ahova akar. A grafika annyira forró, 
hogy hírtelen a PS2-t egyszerű kvarcjátéknak 
gondolom. Kérdezi a japán a tömegtől - a tol- 
mácson keresztül - hogy mit csináljon. Az egyik 
bolt előtt pénzbedobós nyerőgép. Aprópénz bé; 
kar megteker, kiesik egy tojás. Benne egy do- 
bókocka. A tömeg üvölk " Játssz tovább!". 
Ujabb érme, tekerés, tojás. Kinyitás - egy mini 
Sonic figura lapul a virtuális föőhös kezében. Kö- 
vetkező sarkon játékterem csomó géppel. Be- 
megy a főszereplő, aprópénz bedot; erre bejön 
az EREDETI Space Harrier, a "80-as évek elejé- 
nek sikerjátéka (grafika egy az egyben ugyan- 
váj A Dreamcast standon az emberek örjönge- 
nék és tapsolnak. Ne is kérdezzétek, melyik a 
jobb gép, a PS2 vagy a Dreamcast. Mind a ket- 
töre láttam eszeveszett játékokat, és MOST va- 
lahogy egyenlőnek érzem öket. Két nagyon 
erős masina fogja uralni a piacot rövidesen! 

Nintendo áland. Feltűnő üresség. Azért igen 
sok játékot találok, de a fele mindenféle Poke- 

































































mon, Pikachu, Kirby meg efféle csecsemő stuf- 
fok. Nyomom az Perfect Dark-ot, egy kicsit a 
World is not Enough-ot, meg az új Zeldát. Tet- 
szik, ez aratni fog nálunk is. Hoppá, itt a Ban- 
jo-Tooie és a Dinosaur Planet! Utös a grafikája 
mindkettőnek. Ha ezt a Vári Zoli meg a GYEZE 
látná... Legalább lesz miről írni a Konzolban... 
Küzdök egy kicsit a Resident Zéróval - nem 
semmi, de aztán tovább állok. Természetesen 
az idén sem kaptam CD-t a Nintendótól, így az 
N64 poszterek és címlapok előfordulási esélye 
erősen csökkent. 
Aztán ott vannak a cuccok. Először csak bátor- 
talanul hesszeled a cégek pultjaira kitett poszte- 
reket, matricákat, kulcstartókat, mágneseket, 
tollakat, reklámszatyrokat és izgalmas mütyü- 
röket. Felveszel egyet-egyet, elkezded vadászni 
öket, nézed, hogy kinek a kezében mit látsz, és 
van-e neked már olyan. Ahogy telik az idő azt 
veszed észre, hogy leszakad a vállad a sok cucc 
alatt. Itt pólót osztanak, amott baseball sapkát 
lehet kapni, a Capcom standon narancssár- 
gára festett hajú idióta üvölt a mikrofonba és 
cuccokat dobál a tömegbe, amiért az emberek 
ást tapossák, és közben ütemesen üvölte- 
nek: CAPCOM RULES! Néha észreveszed, hogy 
az emberek visítva odatódulnak valahova és 
egy másodperc alatt hetventagú sor alakul ki. 
Hopp, itt valaki dedikál! Nem más, mint Ash, az 
Evii id és az Army of Darkness sztárja. 
SZEMELYESEN! Gratulálsz neki, kezet foghatsz 
vele, egy képpel lettél gazdagabb. Ot méterrel 
odébb egy híres pankrátor a WWF-ből, mindig 
más sztár, naponta többször is. A félcsőben Da- 
ve Mirra tart BMX bemutatót, a világbajnok. Ar- 
rébb Tony Hawk dedikál és komoly fejjel pró- 
bálja a róla elnevezett PS játékot. 
A legizgalmasabbak mégis inkább a csajok. 
Először is a legtöbb standon isteni hostess lány- 
kák fogadnak. Öröm velük csacsogni. A leg- 
több cég körül felbérelt modellek osztogatnak 
cuccokat meg szórólapokat. Csomó beöltözött 
(vagy inkább vetkőzött) bige is flangál, ők va- 
lamilyen játékot hirdetnek. (Akis barna, aki a 
Majmok Bolygója mezben állt Zira és Cornelius 
mellett olyan szép volt, hogy majdnem megkér- 
tem - ugorjunk már át Las Vegasba és esküd- 
jünk meg, mert szeretném összeoperáltatni ma- 
gam vele.) A hab a tortán pedig a hivatalos 
manökenek megjelenése. ök tényleg nagyon 
gyönyörűek - ilyet az ember csak magazinok- 
ban lát. Odapattanhatsz melléjük, és a fotós 
pali már nyomja is rólatok a polaroidot. Ha 
akarod, a saját kameráddal is kattintgathatsz. 
Azt hiszem, életem egyik legállatabb élménye 
az volt, amikor me: pillantottam öt Playboy 
modellt. Azok a nök... Eldobtam kaszát-kapát 
és rohantam fotózni. Miss február és március 
1999. Névre szóló dedikált kép mindkettőtől, a 
többiekkel közös "karolós" fotó. (Nyaláboltam 
öket, mint egy, polip.) Miss február a követke- 
Köksi írta a képre: "Martin, micsoda éjszaka 
volt". 


Tyler Martin Durden 


fél éve megjelent Alundra című játékra. 

SZO ee ESE EE ESE ES 
volt a cucc, hisz sikerült hozzá megírni a Kon- 
zol történetének egyik leghosszabb Miske bő 


jé ee cz due kutba 


szását. Érdeklődve ám kissé félve vettem ké: 
"a második részt, mivel élénken élt bennem az 
ah.ó epizóddal eltöltött kínkeserves órák em- 
ELEA 

Fesar AT [e VALT ae ee oj ele e tut ál Sosa 
nincs az előző részhez. Más a kiadó, más a 
LETESZ Me e AG ENNE nál ves 
Fe lerát ersz ET date ATS 
ka változott. Szakítottak ugyanis az előző rész 
[UCSSZL TOVA ON GES VÉ vaz ate 113 
3D-s textúra grafikás kinézetett kapott, poligo- 
nos szereplőkkel. Ez volt a legelső és legszem- 
betűnőbb változás. Igaz, hogy a grafikailag 
láttam már jobbat is - persze azért egész jól 
e táae Gee ASE ENE Szá 
fedele [ESA 
Ami a e stílusát illeti ebben a tekintetben 
az Alundra 2 semmit sem változott, most is 
egy Zelda stílusú akció-kalandjáték. Szándé- 
kosan nem írtam azt, hogy.RPG mert maga a 
Zelda és az Alundra sem RPG játékok. Bár 
kétségtelen, hogy vannak RPG vonások ben: 
LELT TENLKSte e kelle Neo edes e 







dés - az emberünk nem lép szintet harcok 
után - de persze RPG elemek tömkelege jel- 
lemzi eme két játékot. Amúgy a készítők ez al- 
kalommal szemel láthatólag a Nó4-es Zeldát 
(eletet tesztá! LV MEKDEL EJ N 
zen ME SL SAE 
te KOSZ Tee el 
hardver közötti különbségből adódóan 
az Alundra 2 meg sem közelíti a Zelda 
feeleeelő 


Mint már említettem az Alundra 2 
nem folytatása az előző résznek, ha- 
nem egy teljesen új történetet dolgoz 
SY [A egy nagyon egyedi, és 
lle veka ette átl eusi 
[lee AS ELV Uotá 

Az Alundra 2 egy Varuna nevű király- 
ságban játszódik, melynek királya bé- 
kében és tisztességben kormányozza 
Erre Lene e LEV ÁC ÉN 
és hűséges lovagja Redeliff és Jeehan 
biztosítja. Egy napon azonban a két lo- 
vag rejtélyes körülmények között eltűnik és a 
királyság meggyengül. A hatalomra éhes Ba- 
ron Diaz összefog a kalózokkal, akik a tenge- 
EÁ ELSN ree e LG Lee la 
lyére pedig egy fabábút ültetnek — ezt szó sze- 
[ÜLÉSEN Az etel elése 
ban Alexiában van, akinek meg kell találnia 
LAN ESZ e e ale eles 
vadász és a segítségével talán legyőzhető Ba- 
ron Diaz. A föhösök nem tudják, de a hátér- 
[eses t es LAS Zeke ea 
kat. Mephisto a király varázslója volt, ám az 
összesküvés után a király ellen fordult. Erős 
varázstudománya segítségével mágikus erejű 


D]- Bé 4l ea) 4. 
NTSC szd éjt te tal 


Elet test cEee ee LES e 


Arra jó lesz oda figyelni, hogy a gyógyító 
zserőnk is), a jobb felsőben a Pocketbe helye- 


Tét ej ljetelj ete erat a esze Szá estere] 
orlátolt mennyiséget egészen pontosan 9-et 
Si SZET fe; peTAnN hogy 
[ue NAG Yee AL ő 

[MESELEK ee Te vaeN 
dologgal főgunk találkozni. Az egyik a hatal- 
mas arany színű könyvek lesznek, amelyekkel 
menteni lehet. Ezek mellett általában találunk 
[dee ELOK ee [da elle 
EE E ALA Neues 
hát ezeket mindig használjuk ki! 


ee eleal ele del ON SZ e ee le Lal ető 
nagyon nagy varázserővel bírnak, és ha egy 
I UNÉNA beledöfnek egyet az szinte azonnal 
LEGE Mate eetász gy ésize 
alakul. Mephisto ezekkel a kulcsokkal bármit, 
embert és állatot is át tud változtatni. Flint ép- 
JG AC ree ezz Me AE 
tl reoli áj [Cs 
MMG AKA Ét ea 
bil, ám [does 
deti történet, ami nem 
nélkülözi a humort és 
komoly dolgokat sem. 
Mindenesetre hosszú 
kalandra számítsunk. 


zett cucc, valamint annak mennyisége látható. 
fede e ráta ELT ela szelt ke elete 
Pénzt menet közben az ellenfelek kinyírásával, 
ládákból, valamint a klasszikus módszerrel az- 
az bokrok szétverésével szerezhetünk. 


[etet ae leul kelle oszt iloza 
előző rész óta. Tehát általában mindig a me- 
felelet ale kell menni, ami mindig egy 
jdsA leli el NDA STAIN eti TS 
Kernel Tel NEAT TELE Etele LN ES EKE ES] 
ni majd némi gondolkozás után nagyon, egy- 
szerűen rálehet jönni, hogy is kell megszerez- 


ÚJ" LEGENDA KEZDŐDIK! 


[UN eLNszt lelte si 
ÜL OG án 
ártana elkezdeni ját- 
szani is. Indításnál 
választhatunk Normal 
és Easy fokozat kö- 
HANA e tea zs e sale A 
HASA az ellenfelekre dupla annyit, míg az 
CAS bye kere dea éesző 
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mint Normal módi 



































Essünk át gyorsan az 
irányításon. Beszélgetni 
Ce NE Ze 
tel lehet, míg a kardot 
eltenni a Körrel. Futni 
rá váá o vekiha 
Cal et e eldelti 
nyomunk becsúszha- 
Lie 
hg Elie Né 1 
[eu á 

tsz gel [uaz 
el eÉ ETL] 
ELS ÉL ÉRVE 
kat felemelni és elhají- 
tani, ami nélkülözhetet- 
[Vg ESZ Te e) 
lehet. Az L1-RI gombokkal a kamerát tudjuk 
forgatni. A Start a menübe visz. Itt az Item és 
Ci CAvaA EME EG ee tetá e] 
at ezalol ae lete ére lesel kelle ása] 
tárgyakat berakhatjuk a Pocket-ba. Ezután az 
itt kiválasztott tárgyat aHáromszöggel hasz- 
nálhatjuk, ez nagyon jó az öngyógyítások 





használatakor. Nem kell a menübe lépkedve 
gyógyítani magunkat hanem egyszerűen a 
Háromszögi ij ékénétraató jé jzleáet sei 
inkat. A Pocket-be helyezett cuccaink közül az 
[72 Re ee ele nee lt LG ss] 
menübe lépkednünk. A Select-tel nézetet vált- 
hatunk ami fontos lehet néhány helyen. 

A menüben található még a Special pont 
elles Et elejet vel ne mu 
Ezeket történet szerint használhatjuk majd. Az 
Options nem igényel külnösebb tájékoztató 
egyedül a Status menübe érdemes néha körül 
[ZS 

A játéktéren a következőket találjuk. A bal fel- 
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ég hallottam már a Midway felől és jó- 
Rs tudni; hogy mé tevékenykédnék a 
iúk. Ennek a rszgálótlásnak a leg; 
újabb gyümölcse a Gauntlet Legends, ami 
fem más, mint egy mászkálós-harcolós és 
€gy RPG játék keveréke. Leginkább a régi 
Megadrive-os hangulatot idézi az izometrikus 
megjelenítéssel, az apró ellenfelekkel, no meg 
a rengeteg felszedhető tárgyal. Az első próba 
közben aztán valami furcsa érzés fogott el. 
Valami hibázott, de nem tudom mi lehetett 
az. Aztán beugrott, hogy réges-régen már 
volt egy Gavunilet nevű játék, és ez annak a 
3D-s verziója. De en- 
umek ellenére nem egy 
rossz játékkal állun! 
szemben, sőt kifeje- 
zetfen áranyos darab. 


Miután a lemez be- 
került a gépbe, egy 
röpke pillanat alatt 
megnézhetünk egy 
rövidke intro-t, ami 
vázolja a történet 
alapjait. Varázslókról 
van szó, akik a hatal- 
mas erő birtokában 
felszabadítanak egy 
démont, de ahhoz 
már nincs elég ere- 
jük, hogy kontrollálni 
is tudják azt. Minket 
hínak segítségül, 
hogy fékezzük meg a 
gonoszt, mielőtt még 
több pusztítást végez. 
A varázserővel felv. 
házott harcosok útra 
kelnek, hogy megsze- 
rezzék a hegyel 
gyomrában rejtőző 
ereklyéket, hogy azok 
segítségével legyőz- 
hessék a sátánt. 

A harcosok közül mi 4 
résük az egyiket választhatjuk ki, illetve ha ket- 
ten jtszunlÓ akkor értelemszerűen kettőt. A 
játék elején négy karakter választható, de 

majd a továbbiakban előbújik még négy spe- 

ciális alak (Minotaur, tácről, Tiger, stb). A tit 

kos karakterek alakjait játék közben tudjuk az 

emberünkre húzni a Start gomb megnyomásá- 
sval és a Secret Characters menüvel. A játék 
menüje alapból kétjátékosra van tervezve, hi- 
szen ete van osztva a képernyő. Természete- 


sen egyedül is pompásan el. krelászegáni 
a programba, Miután a Start-ra kattintottunk, 
megjelenik a harcos választó képernyő, ahol 





7 5. ; váli 
§ a 








danám, mert néhol ugyan vannak benne szép 
részek, de alapjaiban csak átlagos. Legkevés- 
bé a harcosok és szörnyek rajza tetszett, mert 
nem elég aprólékos és nem lehet jól kivenni 

őket. Csak nagy vonalakban tudunk következ- 
tetni a kinézetükre, nem látjuk sem az arcu: 
kat, sem a ruhájukat rendesen. Ami viszont 
különlegesen megnyerte a tetszésemet, az a 
zene vat Nagyon eltalálták a fiuk a kissé kö- 
zépkorú hangzású, de mégis modern muzsi- 
kát. Már csak a zene miatt is érdemes játszos 
gatni egy kicsit a programmal. A hangeffek- 
tek nagyon oda valók, démonok sikíto: ; 


szet 3 i ia 
négy különböző kasztból származó ember kö- i 
zü ; léke égei jét éet E 
or álkyrie) .Ezek leginkább. kinézetre térnel 

jellegymástól, persze égyverélíjkébn iszzcsak 
céókjelege erősen megegyeziksPéldául ha 
Archerrél megyünk Málauskával lőhetünk, ha 
viszont a Warriort választjuk, akkor baltát ha- 
jigálúnik. Szöval mindenképen lövünk: a fegy- 
verrel éstaz extrák is na tasonlítanak 
egymásra. De ennek ellenéfétkériyelmesen le- 
het szórakozni a játékkal. Ha kiválasztottuka 
nekünk tetsző figurát, beíttiátjukra nevünket, 
majd indul a bevetés, 












Akár hiszitek akár gémide a pályákon is 
rengeteg ismerős elemmel fogtok falálkozni, 
hiszen az ellenfelektől a téréptárgyakig szinte 
mindent márilátha néstol Ez magában 
nem egy elítélendő dolog, hiszen ra legtöbb öt 
letet már felhasznál kaárcák, csak 
épperf eredetisé hiányzőt nekém belőle. A 
szörnyek kül önfle rohangáló ogrék, melyek a 
jából jönnek kifelé, és 
k. Csak úgy szüntet- 































falon tátongó bánya ajt 
végtelen számújvan belő 









nagyon egyszi 
fndent Cak ünk 
kell a pályákon, 
nyomni az X-et, Alint 
a kergemarha és 
miszlikbe apríl 
§ mindstk eEl 
, . nálhatunk extra mgzt 
"dülafokat is a Köre 
vagy a Négyzet, X- 
savó korbinálá- 
sával. 
Végszóként csak 
annyit mondanék, 








Nyomban a pályán 
találjuk magunkat, 
ahol a varázsló elme- 
séli nekünk részlete- 
sen a történetet és út- 
baigazít. Ha jobban 
megfigyeljük a játék 
felépítését, jogosan 
vehetünk észre hason- 
lóságot a Crash Ban- 
dicot-al és a hasonló 
kategóriájú mászkálós 
játékokkal. A dolog 









hogy kedvesikis mászkálós játék ez, nem kell 
túl komolyan állni a dologhoz, könnyedén el 
lehet játszogatni vele pár órácskát. Ha az 

ember már nagyon belejött, feltuningolta az 
emberét mindenféle extra fegyverrel, mégita- 


lán élvezni is fogja. 
5 e Endrédy Tibor 


hetjük meg az "ogre folyamot",.hogy szétlőjük 
a bányát. Egyébkért fem ékoználétúl sok 
gondot ezek a szörnyek;emert.mindegyikük le- 
teríthető két vagy hárota lövésből: Vannak. 
még zavaró csapdák istúgy, mint nyilvesszők 
a falból vagy fűzcsóva a földből, Persze a to- 
vábbi világokban bővül majd az ellenfelek pa- 
lettája, de ott sem kell túl nagy fantáziára szá- 


úgy néz ki,-hogy 

van egy pályavá- 

NM lasztó szint, ahon- 
narra különböző 
világok termei nyil- 
nak. Minden te- 

" rembeh több telje- 
sítésre váró pálya 


Zé 






sie bek e b MAETlki fú in SA . V NAGYON 8 BEJÖN A KÉTJÁTÉKOS 
őket szimbolizáló .  " A pályák felépítése pofon egys; ft 5 5 
gombBocskára lé- .  gálunk a 3 dimenzjós 97 en, mindenkit ZET e TAL 
pé teleportálha- . megölünk, felszédjüka kulcsokat és megtalál- 

tunk: Ha i 


vilás, . juk a kifelé vezető útat. A kulcsok nagyon 

got teljesen kive- brtcsak, hiszen Kásználatukkalítúdjúk kinyitni 
ssztnkő akkor nyisd továbbjutáshoz szük: es ajtókarés az ext 
h lik meg a követke- ereket vagy ereklyéket tartalmazó lá-s 
ző, meghódításra dákat. Szóval néim hagy ördöngössé a játék. 


váró teremt kapújás: " Grafikailag egyzdlyan jó. közepesnek mon- a É 
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májust egyértelműen két keréken töl- 
A" Virtuálisan természetesen. Ez 

kicsit szokatlan volt nekem, mert 
alapelvem szerint a motornak túl kevés ke- 
reke van. Ezen nehogy megsértődjön bár- 
melyik motortulajdonos, ez csak az én fó- 
biáim egyike, mivel akárhányszor motorra 
ülök, mindig úgy érzem: pillanatok kérdése 
és borulunk! Így megmaradtam a jó öreg 
négykerekűeknél az életben, de ez persze 
nem gátol meg abban, hogy kipróbáljam 
az összes motort és a hozzájuk kapcsolódó 
versenyeket a Playstation biztonságos vilá- 
gában. Tény, hogy ebben a hónapban 
nem a gyorsasági motorversenyek vannak 
























LAP TIME 00: 


a lapban túlsúlyban, mégis. 
azért van egy, ami azoknak is 
kedvére lehet, akik nem a 

kákon átugráló, kanyarokban " 
farolgató motorokat kedveli gy " 
hanem inkább a száguldái 
részesítik előüyben. 
Emlékszem, amikor az első 
Súperbike-verseny volt a 
Hungaforingen!. Fred Merkel 
eg, még talán a 
(s évek végén. Az- 
















Ea iz EA Spofts abbral kotásárókvan 
szó, vannak részei arjátéknak, melyeket tu- 


lajdonképpeg fegaen kéne említeni, mivel 
sztk 5 PISA f 
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nyilvánvalóan csak jók lehetnek, ahogy azt 
a fent említett csapattól az évek során meg- 
szokhattuk. Ilyen az intró, ami a szokásos 
színvonalon rövid bejátszásokkal és szépen 
megrajzolt képekkel bizsergeti meg az em- 
berben megbúvó motorost. A menüpontok 
kialakítása és a navigálás sem érdemel pár 
szónál többet, mivel ott is stílusosan és egy- 
szerűen lépkedhetünk minden irányba kü- 
lönösebb gondok nélkül. 

Az ilyen technikai sportokat megelevenítő 
játékoknál elengedhetetlen az opciókban a 
szerteágazó pontok jelenléte, ami termé- 
szetesen itt is megvan. Nem három opció 
van összesenjiszépen lebontva minden fon- 


POSITION 8/8 





vllszéüae eg 
tosabb. adatot és megszorítást beállítha- 
tunk, így kezdő versenyzők és profi szágul- 
dozók egyaránt kedvükhöz és képességeik- 
héz "hangolhatják" a játékot. 









um PE e B. mi 
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A megszokott három versenyverzió vá- 
lasztható a játékban: gyakorlás, verseny és 
időmérés. Remélem ezt nem kell tovább 
részleteznem nektek! Ha sima versenyt 
(Single Race) választunk, technikai sport lé- 
vén azonnal előugrik a Bike Setup is, mint 
választható opció. Gondolom én [józan 
paraszt ésszel, hogy a felfüggesztés, a ke- 
rekek és minden ajlfésenyben megszo- 
kott alkatrész vagy változtatás itt is ugyan- 
azt jelenti, mint négyke- 
rekű testvéreinél, így 
nagyjából mindent 
B lehet állítani, ha 
valaki otthonosan 


E mozog az FI 


utcában. Nem 
azt mondolíj teljesen 
azonos hatást váltának ki-ardol: 
gok, de nekem nem tűnt fél, hogy 
valami technikai beállítás gyöke- 
resen mást jelentett volna, mint a 
megszokott hatások, gondolok itt 
a sebességváltóra, fa kerekekre f 
vagy a e . Harvalakinek ezek" 
persze kínaiul vanni 

mindegy, Bag 

segítséget (Ássistahce) is 

a szt első körökben, 


Versenyzők tekinte! 
lolgokat írni, hivatalos játék, hivatal 
k mindenhol, azokkal a szép jármi 
kel együtt. Ugyanez vonatkozik a pályákra 
is, itt is minden megtalálható, ami a Super: 
bike bajnokság idényében terítékre kerül, 
így aj Forma 1 pályáiba "beszűkült". arcok 
(mint én) is láthatnak új aszfaltcsikokat is. 
Választhatunk itt is egészihétvégét a ver- 
senyhez, ami azt jelenti, hogy minden lép- 
csőtokát végigjárjuk a Grand Prixcnek, az 
időméréstől a puszta edzésig, ki-ki döntsön 
kedve szerint. Maga a verseny grafikai 





bár így ebben a formában ez sem igaz, 









ól mindenképp. jól van megol 








sen tetszik nekem a pilóták hát- 
ranézése, ott ugyanis nem egyszerűen hát- 
ravált.a kamera, hanem láíjok, ahogy ver- 
senyzőnk a hóna alatt átnéz és így próbál- 
ja kémlelni az őt követő motorosokat. 
Maga az irányítás kicsit azokatlan lehet 
az elején, mivel-sokkalfordulékonyabbak 
ezek a kétkerekű dolgok, mint az autók, 

így sokszor előfordulhat, hogy túlhúzzuk a 

kormányt és leszáguldunk a pályáról, de 

ez már hozzátartozik a tanulás fájdalmas 
lépéseihez. 

Verseny közben a pilóták jó arcok, mi- 
vel ha közel kerülnek egymáshoz még 
az is előfordulhat, hogy elkezdik rúgni 
a másikat és hajlandóak néha-néha 
behúzni egyet az éppen előző delik- 
vensnek. El  enfeleink pyébként nem 

csalnak, és ők is képesek lemenni az útról 

akárcsak mi, az már egy másik kérdés, 

hogy ők ezt nem teszik meg olyan sűrűn, 
mint mások, így az esetek Klenevén száza- 
lékában ők veszik be jobban a kanyarokat, 




















ivel a játék alapvetően könnyű. Nem kell 
j utolérhessünk egy ellen- 
tlanul vezetni ahhoz, 
alán az egyetlen ap- 
. ró zavaró tényező pontosan ez. Tud- 
játok, nemebiztos, hogy az a játék a 
jó, ahol az útolsó helyről is lehet két 
kör alatt nyerni. Bárrezt mindenki ma- 
gának döntse el/ nem állítom, hogy az 
ne arjobb, harmindígi csak az uccsó he: 
1 furikáznánk baromi realisztikusan. 
mire a Superbike 2000 készült, arra tö- 
etesen megfelel, Versenyezni, hajtani 
águldozni. Nem egy sporttörténeti 
1 ;ldkő, de jóltáthozza a motorverse- 
nyeknek eme ágazatában fejlő izgalma: 
kat, feladatokat és nehézségeket. Techni- § 
kai spúot szerelmeseinek mindenképp 
ajánlom. 



















Adam 
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gyre csak szaporodnak a horror- 
ij [dozA jelezett E Eu 

tek meg a rezidens elle az- 
tán a vámpíros gyilokjátékok, most pe- 
eke szt ele VAn E led ze Ata 
lönleges egyvelege a horrornak és a 
kalandjátékokna , Játék közben az úgy 
nevezett "First Person Perspective" né- 
zetből látjuk a pályát, ami leginkább a 
tenleg HEG Zn. a kü- 
önbséggel, itt nincsen (zel 
ÜáNta A fo lIyosókon csak vk 
kell, ajtókat nyitni, kapcsolókat meg- 
húzni és megtalálni a kiutat, Viszont a 
szobákon belül használhatunk tárgya? 
[eze ENE LEMY vát-e sra 


LE ee ia lttele 
óra épül. De lássuk, 
[YALE Esze MJ es 
Gore AS a tÁ ei 
olyan pokoli ez az éj- 
szaka: 


Japánban járunk, napjainkban! E. 
titkos kutatóbázison veszélyes jee 
folynak, melynek eredményeképpen 
létrejön egy állati erővel bíró lény. Ter- 
mészetesen a kutatóközpont nincs fel- 
készülve annak tisztességes tárolására, 
ezért a szörny kiszabadul. Elszökik és 
elbújik a csatornákban! A következő 
képkocka már a Tokyo-i metróban ját- 
szódik, ahol óriási baleset történik és 
tömegek halnak meg. Balszerencsénkre 
mi is pont akkor tartózkodunk a metró- 
ban, és a robbanás miatt bennraga- 
CML SES ee UE MEG 
van, Naomi, akivel együtt FHás el 
hogy megtaláljuk a kiutat. Igen ám, de 
a csatornarendszerben él az előbb em- 
ített szörnyecske-is. Elkezdünk mene- 
külni előle, de ő végig ott lohol a nyo- 
munkban. Ismeri a csatornákat, ismeri 
az átjárókat, nem sok esélyünk van el- 
lene, de küzdenünk kell az életünkért, 
hiszen a remény hal meg utoljára... 


ÜNZCSát dee rá ee EH AL KSTeLS 
magunkat mozgatjuk, artársaink (mert 
később többen is lesznek), automatiku- 
Cela ML ral ele CÁL ea 

yon egyszerű, hiszen még az analóg 
[átt Fele tsztte [e LTtel e EN 

[de eol Meet eteráleaa erat ás 
az X lenyomva tartása esetén tudunk 
futni. Viszont jó lesz tartalékolni az 
erőnket mert ha túl sokáig futunk egy- 
huzamban, embereink elfáradnak. Ha 
ilyenkor jelenik megsa szörny, már 
nem tudunk elmenekülni és nekünk 
annyi. A gonosz mutáns egy ütéssel 
végez mindannyiunkkal. A Körrel tud; 
juk kinyitni azgajtókat és aktiválni a 

kapcsolókat. Az L1 
Cd NOSKAB 
dalazni, míg az L2 
a gyorsthátrapil- 
lantást szolgálja. 


kezdd 
Lá 
farát 

ott van még " 
az R2 is, amit ha 
vat lee [velt] 
kombinálunk, fel-le 
nézelődhétünk. 
Fontos gomb to- 
Medol ne iui 
szög is, meftt hasz- 
nálatával megte- 
kinthetjük a pálya 
térképét, ami nél- 
[eros e eletet 
birirtusban Med 
eligazodáshoz. A 
kezelés ezzel ki is 
LA rele ráta 
hetném még meg, 1 
hogy a szobákon belül a gombok 
LAKÓ megváltozik. Az X a beszél- 
getést jelenti, míg a Körrel a nálunk lé- 
vő tárgyak listáját nézhetjük meg és 
OKET ÁBAN őket. 

A játék grafikaismegoldása nem vala- 
mi nagy szám, de a mozgás legalább 
olyamatos. A szörnyön 
kívül az összes szereplő 
csak egy kép formájá- 
ban jelenik meg előt- 
tünk, amikor beszélünk 
velük. Ha emlékeztek 
még a jó öreg, dethall- 
hatatlan Amigás Amber- 
moon-ra, akkor tudjátok 
mire gondolok. Szóval 

rafikailag nem nyújt so- 

at a program, viszont a 
hanghatások annál félel- 
[ES elejt SA ÁE 
EE PZL Ete jel 





nem nagyon van, illetve csak a menü- 


ben és az intró alatt, de ott vagyon be- 


ön. A stílus tökéletesen illik a horror 
jERÉG eNÉS és akeleties hangzása 
különösen félelmet sugalló. Ha valaki 
éjszaka ül le játszani a programmal és 
még fülhallgatót is csatlakoztat a gép- 
re, valószínűleg szívbajt kap pár perc- 
nyi mászkálás után. A pályák során 
legtöbbször mindössze egyetlen ellen- 
felünk akad, de az maga a gonosz, a 
mutáns szörnyeteg (később kiderül, 

hogy több társa is van). Ő viszont bár- 
mikor, bárhonnan előbukkanhat, mert 
ismeri a legtöbb titkos átjárót. Vannak 
(ejelfejelellallet ő 

vagy nevezzük in- 

Me csalásnak, 

EL LG TC S 


CEE Eszale et éel e 
nyet. Például, ha a 


plafonról ugrik le, van pár másodpér- 
cünk, hogy elfussunk, mert míg fele-t 

veziébjf az pb óra. [zuleelő oldok 
jANAAN minél messzebb jutni tőle, mett 
akkor [lelefelatefej ja az [ret ál ela et 
[rear or ell ele filatere át eltel og 
rodni. Vagyis ha egy nagyobb terem- 
ben vagyunk és elkezd felénk [1 
nyugodtan fussunk ki oldalra, vagy áll- 
junk be egy oszlop mellé és az idióta 
1) fog futni mellettünk (legalábbis a 
legtöbb esetben). Ha megkerüljük az 
oszlopot és elfutunk a szembelévő 
jot az biztosan ntűködik. Ami vi- 
szont még ennél is biztosabb, ido 
[elte] EAN a szobákbá. Tehát, 
[dee MT Ce een Adele 1188 
hogy nyitva van, jus [IA TT e-É Tel 
megyünk a szobából, a szörny addig- 
ra eltűnik. Ezeket a taktikákat használ- 
va egy kicsit több esélyünk lehet a to- 
vábbjutás során. 


Természetesen a játékot japán progra- 
mozók és grafikusok készítették, md 
nek mivolta maximálisan meglátszik a 
minőségen és a kidolgozáson. A Hell- 
nighi minden elemében egy japán já- 
He vziie hangzása, a szereplők raj- 
za, a helyesírási és nyelvtani hibákkal 
teli angol szöveg, egyszóval minden ja- 
pán. Nem lóg ki a sorból az intró fil- 
mecske sem, melynek mérete giganti- 
kusra nőtte ki magát. A szövegeket saj- 
nos nem mondja ki a gép, de a fenn- 
maradt helyet kitöltötték videó bejátszá- 


sokkal. Már a játék 
CEN e eds 
4 ILCAL RÁ GLYO 
[szo fe eTojltoltte [ejő 
ban. Ez a film leg- 
alább öt perces 
hosszúságú és még a 
szereplőket is külön 
ismertetik az elején. Egyszóval olyan 
az egész, mint egy igazi manga rajz- 
film, nem is beszélve a játék közbeni 
állandó bejátszásokról. Szerintem, ha 
ezeket összegyúrnánk egy igazi kis 
rajzfilmet kapnánk? 
lékem nagyon tetszett a játék és nem- 
HJA félelmetes hangulata miatt, ha- 
Meester EN 
amit nyújtott. Különösen díjaztam, hogy 
ritka az ilyesfajta próbálkozás a:konzol 
KRESZ S e Ea elulete ee 
[ei] seek és nem viszonyítot 
tam eggy stílushoz sem. Ha elég erőt ér- 
zel magadban, hogy nekiállj egy ilyen 
nem mindennapi kalandnak, lapozz a 
KR E 183 el aveszedelmek 
és borzongások útján. k 
e, gé Endrédy Tibor 


1TJÁTÉKOS 
1 MEMÉRIABLOkk 
ANALÓG RÁNYÍTÓ BUAL SHioGIk! 


v FÉLELMETES TÉRTÉNET, 
REMEK HIANGULAT 
XIKORLÁTOZOTT RÁNYÍTÁS. 
KEGYETLEN NEHÉZ 
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o, már megint megjelent egy MUSIC! 
Ne lassan minden évben kinyomnak 

egy zeneszerkesztő programot, hátha 
sikerül rávenni az emberkéket, hogy dobják 
ki analóg gitárjaikat, dobfelszerelésüket. 
Megmondom őszintén, kifejezetten tartottam 
ettől a programtól, mert borzasztóan unalmas 
tesztelni. Hogy miért? Hát azért, mert ugya: 
narról szól mindegyik. Tizenakárhány sávon 


Paste video block 





minél jobban rakjunk össze valami tuc-tuc 2e- 
nét, amire száguldozhatunk az autópályán 
210-el, amíg fel nem mászunk egy táblára. 
Ezt persze Martin barátom -is-tudta; így ked- 
ves és kissé kárörvendő mosollyal nyomta-a 


kezembe a játékot. Két éve elkövettem azt a; 


hibát, hogy elvállaltam az első Music-ot és 
ezzel egy életre diszponáltam magám a sóro- 
zat többi részének tesztelésére, Nehogy félre- 
értsetek, nincs baj-a- programmal, sőt! -Királ 


zeneszerkesztő, ami évrőlévre csak jávul, de. a: 


hálátlan feladat írni róla, mert tipikusan ta" 
pasztalni kellrés nem olvasni róla. Máskép 


el leírni (leszámítva persze a kotta hangje- 


gal, úgy, ez a játék is audiovizuálisan érez- 


ető át igazán. 
Mára megjelenés előtt hónapokkal rénge: 





A § la a 
ki 


Music file 


GTLeTi 


— mm mA 


teg cikk és írás látott napvilágot erről a 
rogramról előre jelezve; hogy az- eddigi 
Tzfebbb, legkönnyebben kezelhető; legná- 
xyobb.hangszerállománnyal rendelkező al- 
folós kerül piacra. A legnagyobb terveket 
mégis mindenki ahhoz hzté, hogy a hírek 
szerint végre lehetett sample-t rakd; a dalok- 
ba. Magyarul: kedvenc dalainkból vágy 
egyéb hangfelvételeinkből kimásolhatunk 
egy résztés azt belemixelhetjük a saját das 
lunkba. Na, amit ígértek a-készítők azt végül 
maradéktalanul megvalósították, persze né- 
mi változtatással. Az, hogy: mennyire kön- 
nyén kezelhető a játék, döntse el mindenki 
magának. Akik zenévelés zeneszérkesztési 
sel foglalkoznak, akik otthonósán mozognak 
a Sound Forge vagy az FTwilágában,/ azok: 


nak izé nem nehéz használni / Akik vi- 
szont életükben először ülnek virtuális stúdió: 


ban, azok nem nagyon tudnak majd hózzá- 
szólni a dologhoz (nekik ajánlom bármelyik 
régebbi Music-leírást a Kónzolból, melyben 
kifejtem a "szendvics "-elméletemet). A próg- 
rám behazúdik egy hatalmasat az elején, 
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ZA 
ik ahogy egy jó dallamot sem lehet betűk- 9 


amikor egy fél oldalas írásban leírja, hogy a 
kezdők (gondolok itt a magyar pop "zené- 
szek" 75 százalékára) is tökéletesen tudják 
majd kezelni a sávokatrés a hangszereket, 
nemis beszélve a hangmodulátorokról, a 
torzítókról és a különböző szólamok össze- 
mosásáról:Hát-a-nagy- kakit (már bocsánat)! 
Nem állítom, hogy én vagyok Alan Wilder 
(ex Depeche Mode. Martin) második 
reinkarnációja, de azért 
némi tapasztalatom van 
ilyen téren, mégis jó más- 
fél óra elteltével tudtam 
csak megtalálni azt a 
hangmintát, amit egy CD- 
ről másoltam fel a gépre. 
És akkor még azt be is kel- 
lett rakni, meg megvágni, 
meg módulálniszább. 





korolni kell, mint ál- 
lat, hogy a mozdula- 
tok -beidegződjenek a 
kezünkbe. Ha már 
annála fránya hang- 
mintánál tartunk, a 
programnak ez a ré- 
sze tényleg közel áll 
a profi stúdiókban 
megszokott technikár- 
hoz. Itt.már-a hangíminta frekvenciáját is ki- 
választhatjuk, így spórolva a hellyel (mivel 
egy CD minőségű 5 másodperces valami, 
akár 15 blokkótris lenyelhet a kártyán). 

A prógramhoz tartozó. hangmintát tényleg 
minden igényt kielégítenek! Rengeteg van! 
Órákig lehet hallgatni őket, és még a felét 
semjpróbáltuk ki. Szinte mindeni stílusban ta- 
lálhatunk sablonokat, sőt különrbeszédhangok 
és mondatok is helyet 
kaptak a programbán. 

Külön érdekesség még 
a MUSICJAM pont; 
ahol improvizálhatunk, 
Bs elég segédmún- 

ás színvonalon? Ami- 
kor négy zenész össze- 
ül/ardobos elkezd va- 
lamizjó kis blúeszos 
alapot nyomni, a 
basszgitárral együtt és 
a többiek rájátszanak; 
csak úgy a sémmiből, 


annak remek eredmé- 


Gya- 





nyei és legfőképp jó hangulata tud lenni. No, 
a Music az első program, ami ugyanezt pró- 
bálja digitálisan is életre kelteni. Minden irá- 
nyító minden gombja más hangot ad ki ma- 
gából, így ha megfelelő pillanatban nyomunk 
jó hangot, egész emberi zenék szólalhatnak 
meg. Nem szól majd úgy, mint a Depeche 
Mode, de mindenképp érdekes és szórakoz- 
tató. 

A sávok száma is nagyban megnőtt a 2000- 
es verzióban. Itt szinte végtelen a dalok 
hossza és a sávok száma, így akár hete- 
kig lehet zenészkedni anél- 
kül, hogy fél- 
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ha elég szorgalmasan gyakorolnak még 
egyszer "rendes" stúdióban is dolgozhatnak, 
ami azért lenne jó, mert már évek óta vá- 
rom, várjuk, hogy jöjjön egy generáció, aki 
kirugdossa a fiú, a lány, vagy a traveszti 
csapatokat a magyar popszakmából. Ahogy 
Akos mondta "Legyetek nagyon váloga- 
tósak!" és ha már azok 


vagytok 
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nék: megtelik a gép. 

A hangminták szer- 
kesztésének is több 
száz módja van. Emlékszem az első részben 
csak vízhangot és apró dolgokat tudtunk hoz- 
záadni a kész hangszerekhez, ám itt szinte 
mindent megváltoztathatunk a mintákban, 
még magát a mintát is. 

Saját dalalmokat, akár szerzeményeinket is 
belekomponálhatjuk a zenébe, bár ez már az 
előző részben is működött, mégis itt sokkal 
szélesebb skálán mozog a választható műve- 
letek száma is, így felsálázzés bármilyen rész- 
letbe belemenni, mivel mindenki a saját ízlé- 
sének megfelelően azt piszkálja meg, amit 
akar. 

Ha összegeznem kéne a program tulajdon- 
ságatt, itt ülnék három napig. Tén leg jó, ér- 
dekes és nagyon profi rógrolvól tan szó. 


Ez azért is jó, mert zenészi lánták elkezd- 
hetik megismerni az alapokat és elékészíthe- 
tik első dalocskáikat. Ezeket majd a később 
megjelenő Music-okkal újrakeverhetnek és 
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és ebben a programban megtapasztaltátok 
hogy lehet 5 perc alatt összerakni egy "slá- 
gert" , akkor valami igényesebb és jobb Ze- 
nét fogtok vele tremtélén csinálni, mint azok 
akik minden este 40-50 ezer forintért ugra- 
bugrálnak egy nevetséges dopoka épülő, 

yerekes és szomorúan megalázó kattogás 
Fiséretében Na, tessék! Megint elragadtat- 
tam magam. Azt mondják a zene megnyug- 
tat és ha ez igaz, akkor a MUSIC 2000 az 
egyik legjobb nyugtató, amit valaha láttam, 
ajánlom mindenkinek! 

Adam 
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okokból, no meg kóros időhiánnyal küszködve 

nem tudtam elvállalni a hírek szerkesztését, 
ezért inkább egy újabb játék tesztelése mellett dön- 
töttem. Mivel a Star Wars: Jedi Power Battles-re 
senki nem volt beírva, gondoltam lecsapok rá, és 
megkértem Martint, hadd írjam én a tesztet a játék- 
ról, úgyis már régóta vártam 

Én magam nem vagyok egy elvakult Star Wars 
rajongó, de az alapműveltségem megvan, szere- 
tem a film összes részét. Beleértve az új epizódot 
s. Sokan kritizálják az új részt, s bár sok minden- 
ben igazuk van, mégis szerintem igazán akkor 
k ük tudni értékelni az Episode 1-et, amikor már 
itt lesz a következő két rész is. Nekem mindeneset- 
re tetszett és kész! 

A most megjelent Star Wars játék, a Jedi Power 
Battles az Episode 1 történetén alapszik, tehát erre 
nem térnék ki, mert ha létezik is olyan ember, aki 
nem látta a filmet egészen biztosan olvasott róla 
valahol, pl. a Konzolban. A stílusát tekintve a JPB 


E: a hónapban úgy esett, hogy személyes 


egy haladós akció játék. Mostanában ilyenből egy- 
re kevesebb jelenik meg, úgyhogy ez egy kis ma- 
gyarázatra szorul. A játék olyan, mint a régi 
SNES-es és MegaDrive-os haladós akciójátékokg, 
pld. Contra, Double Dragon, Turrican (mennyit ját 
szoltam én ezekkell), csak nem ököllel, vagy lő- 
fegyverrel kell irtani az ellenfeleket, hanem lézer- 
karddal - sőt egy Jedi-hez méltóan még az erőt is 
használhatjuk. Ráadásul a játékban bár alapvetően 
"oldalra" kéll haladni, 3D-s, tehát térben is Iérés 
kell is mozogni. 


A JPB egy kisebb intróval nyit, mely 
vegyes érzelmeket váltott ki belőlem. A 
droidok meg a robotok jól néznek ki, de hát a fő- 
szereplők! Ha filmben Obi-Wannak nem lett volna 
aza hodszabb hajtincse, fel nem ismertem volna a 
bevezető animációban: No, de fátylat az intróra, a 
játék ugyanis százszor jobb nála! Mint már említet 
tem a JPB teljes mértékben a filmet követi helyszíne- 
iben. Szerencsére azonban a készítők nem ragasz- 
kodtak száz százalékig a filmhez, hisz nem csak 
két főszereplő közül választhatjuk ki, hogy kivel 
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akarunk lenni, hanem öt bátor Jedi áll rendelkezé- 
sünkre. A Jedik teljesen eltérő fizikai és mentális 
adottságokkal rendelkeznek. Az első választható 
Jedi Plo Koon, aki legnagyobb fizikai erővel bír az 
öt szereplő közül, ám lassú. Az erővel, amit hasz- 
nálni tud egy védőmezőt von maga köré, amely 
sebzi az eneket A második Avi-Gon Jinn, ő 
már gyorsabb és jól bánik a lézerkarddal is. Az 
erővel ellökhetjük magunktól az ellenséget - lásd. a 
filmet. A harmadik harcos a Jeditanács egyik ki- 
emelkedő tagja és személy szerint a kedvencem, 
Mace Windu-ról van szó. Az ő lézerkard techniká- 
ja talán a legjobb, és az erővel a lézerkardját tud- 
ja megoörgelni maga körül - nagyon jó nagyobb 
tömegek ell ik az ifjú Obi-Wan Keno: 
bi, aki szintén jól bánik a lézerkarddal, ám az erő, 
amit használni tud még nem eléggé kiforrott és 
nem is túl erős. Valamint fizikai ereje sem túl nagy. 
Végül az utolsó Jedi Adi Gallia, aki a leggyorsal b, 
ám gyengébb fizikailag, mint a többiek. Az erővel 
le tudja bénítani az ellenséges robotokat. 
Miután kiválasztot- 
tuk a harcosunkat, 
pályát kell válasz- 
tani. Összesen 10 
pályára bomlik a 
láték, melyet a film 
temerőinekc ndo- 
lom nem kell be- 
mutatnom. A hely- 
sinek 4 lehet 
mondani, hogy 
igencsak hosszúak, 
és nagyon sok 
epe is kell a 
sikeres teljesítésü- 
kért. Ellentélként a 
filmben látott droi- 
dok és robotok, 

















örnyek fognak jönni, valamint ezeknek a 
különböző fajtái. A pályákon a kinyírt ellenfelekért 
ntot unk, ami a pályák végeztével lesz nagyon 
Hi A készítők ugyanis egy kis RPG elemet is 
csempésztek a játéki sk hog a pályák végén 
a pontszámok függvényében lézerkardos combókat 
tanulhatunk meg. Ezenkívül növelhetjük az életener- 
giánkat é és a rendelkezésünkre álló erőt is. Későbbi 
pályák után még új erőtámadásokat is szerezhetünk. 
Sőt, ha nagyon 
sok pontot sze- 
reztünk még 
életet is ka- 
punk. Minden 
pályán egyszer 


All images O LucasFilm Ltd. 8. TM. AII rights reserved 


lehet kombókat szerezni, 
életenergiát is növelni, úgy- 
hogy nem lehet megcsinálni 
azt a trükköt, hogy az első 
pályán 30-szor elindulunk és 
az összes kombót megtanul- 
juk. Az extra dolgokat iko- 
nok formájában a pálya ki- 
választása előtt kés 
Ami igazi pozitívum, hogy a 
játékot két játékos is játsz- 
je egymással kooperálva 
és segítve. Ez nagyon jó hú- 
zás volt készítők részéről, 
még ha nem is tökéletes így. 
játszani - a hibákra még a 
végén kitérek. 


A Jedik nagyon jó hat 

a játékban ki is használhatj 

ám vannak benne szi 

Három: oz 
szgütátéeík tartoznak, későbbi 

kombínálra frett imegonik kombáól 


kiválasztott tk t jól jegyezzük 
sz a hosznólattk A Kör az ug 


sőbb n 
Te kétszer egymás után gyorsan le; 
csinálhatunk - ezt mintha 


tán a et reterte deréreé és 


lálni. Erre van az RI , amivel 


kardot magunk elé tartva védekezhetünk, A játék el- 
lenfeleinek 992-a valamilyen lézerfegyverrel fog 
ránk támadni, amit csak a védekezéssel lehet kívéde- 
ni. Persze nem lehet túl sokáig védekezni, mert a lé- 
rdtúlmelegszik és sérülni fogúnk. Sokkal fonto- 
sabb, Hogy védekezéssel visszapattinthatjuk a kilőtt 
lézemyalá t az ellenfélre. Ezt ú tudjuk megtenni, 
hogy a lövés pillanatába n örül azl1-et, így a 
lézer visszapattan az elenére Rengeteg robotot és 
főellenséget meg lehet így szívatni, sőt nagyon sok 
helyen ezzel a módszerrel érdemes fetgjeséme 
Mára És legelején gyakoroljuk be ezt és tanuljuk 
meg a használatát. 
Az erőt az L2::Háromszög kombinációval tudjuk 


használni, de ezzel nem árt takarékoskodni, mivel, 













































minden használat után fogyni fog - a mennyisége" 
a bal felső sarokban az Mt alatt van (lila 
csík), ezt a Select tel le lehet hozni. Az L2:Né 

















































A főellenségekből néha több is van a pályán, elle- 
nük általában mindig van valamilyen stratégia, 
amit ha megtalálunk, már csak az ügyességünkön 


és erőtöltőket is. Ezen kívül meg lehet hosszabbítani [yák nagfon hosszúak és változatosak is. Külön me- 
a lézerkardunkat — igaz csak rövid ideig — sőt van-z . gadott küldetésünk általában nincsen, csak annyi, 
egy olyan cucc is, amivel felerős Felvehető hogy meg kell találni a kijáratot, meg kell oldani az 


szk kívül még élet is, ami jól el van dugva ai ügyességi ugrálós feladatokat és le kell győzni az múlik a gyozelem. Amíg azonban nincs meg ez a 
pályán. Sőt, olyan cuccot is találtam, ami Me összes ránk nad droidot. Persze lesz olyan szint sralégia le özhetetlennek tűnnek - pedig nem 
telte az energiámat és az erőmet, is, ahol valamilyen speciális feladattal vagyunk meg: azok! Mindeg jyiknek van valamilyen gyénge pont- 
bad mindent felvenni! "ketes lére ahokáivileket kell megmenteni. Ezek sag úrért hatalmasak és szintén a film 
séget összeszedi fá vélték egyiket-másikat. 
öles A játék Checkpoint-os rendszért.használ, azaz ha 


jére. 
van összest kes 48 hatunk és 
sorrendet. Maguk a mikor a 3 


dt megfolnk adott helyen fogunk feléledni. A 
ú Kéz on egyre kevesebb ellenőrzési pont 
l hr inden kájésza RENGETEGET[kell gya- 


Mint már említettem 10 pá 
hően követik 9 filmben lát 


A Jedi Power Battles-el elké- 
pesztően élvezetes volt játsza- 
ni. Az, hogy igazi Jedi módjá- 
ra harcolhatunk csi- 

nálhatjuk a lézer- 
kardos támadáso- 
kat egyszerűen fe- 
nomenális hangula- 
tot teremt. Nagy on 
jó a játék, mindi 
érezni a késztetést, 


SNES-es mi o 
aDrive-os haladós 
akci 


nem éréztem ilyen 
jól magam egy ak- 
ció játékkal. Pedig 
vannakihibái, nem 


jó 
szeákvá b 


landó voltamisze- 
met hunyni ezek fel- 
8 "ett. A JPB egy elké: 
I" Pesztő nehéz játék 
"már Easy fokozaton 
§ is, óriási kihívás 
mindenki számára 
ám ez még nem hi- 
ba. A legnagyobb, 
LucasArts-hoz nem 
méltó programozási hiba két- 
játékos módban jelenik meg. 
A kamera ilyenkor az egyes 
játékost követi és ez hihetetle- 
nül megnehezíti a tájékozó- 
dást, gyakran lemarad a má- 
sik átkos, sőt meg is hal! Ha 
túl sokáig nem vagyunk rajta 
a képernyőn, akkor megha- 
unk. Ráadásul a két játékos: 
nak ugyanannyi kredit, azaz 
élet al réndékszésáre; mint 
egy embernek, tehát két 
személyre van kiszabva 
az öt élet KEL 
ügyességi feladatokat 
nagyon nel Terő két játékos 
módban megcsinálni, és a bo- 
bee ; kes 8 Az 
is egy érdekes dolog volt, ami- 
kördlláméta berak jadt (nem 
is egyszer fordult dőjé és emi- 
att nem tudtuk folytatni a pá- 
lyát (meg kellett keresni a jó 
öreg Auit opciót). Az egyjáté- 
kezd ís zek lsls P 
metlenségi ZT, az 
részeknél nagyon 
kie betájolni a SEZESZÁE 
rásokat. Viszont az nagyon 
idegesítő, hogy bizonyos ré- 
sáeknl az u rásoknál be lehet 
ragadni, söt berogadásnól 
meg is haltam nem is egyszer. 
Ráadásul olyan dolgokkal is 






borzolták az idegeimet, mint 
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hogy levegőben ugrás közben lőnek ránkia robo- 
tok és emiatt a feneketlen mélybe zuhantam elég 
sokszor. A szakadékok szélére azért elég tisztes 
ségtelen volt kisebb robotseregeket telepíteni, akik 
folyton lelőnek ugrásrál. További érdekes dolog, 
hogy az egyszerű robotok KÉZZEL KIVÉDIK a .. 
gerősebb lézerkardos támadásaikat. Én úgy tud- 
tam, hogy a lézerkard úgy vágja a fémet mint kés 
a vs ezek a droidok meg csak simán kivédik 
még a gets] kombókat is sőt, néha még az 

főtámadásokat is hárítani tudják"Ha.a filmben a 
ú kedelmi Szövetség ilyen droidokat használt 

na, mint a játékban, akkor Darth Maul-nak 
heg statisztaszerep sem jutott volna. Hihetetlenül 
idegesítő, amikor kis piros droidok velünk, nag, 
Jedi harcosokkal szórakoznak, védekeznek és 0 
ton felütnek. Vannak olyan helyek, ahol az ellenfe- 
lek a szó szerint a semmiből a szemünk előtt te- 
remnek elő! 





Ezek a hibák azonban eltörpülnek a fontasztiku- 
san élvezetes játékmenet melett Nagyon jó érzés 
lézerkarddal kaszabolni. Tovább fokozza a hangu- 
latot, hogy a JPB grafikája első osztályú, nagyon 
jól néz ki és a helyszínek is hatalmasak. A zenék 
szintén tökéletesek, egytől egyig a filmből vették a 
őket a készítők. Ölletes és nagyszerű játék a JPB, 
aki kedveli az igazi kihívást kedvelő akciójátéko- 
kat, bátran szerezze meg! Minden Star Wars jár 
tékgyűjteményben ott a helye, mert - minden hibá- 
jóval együtt nagyon élvezetes és jó a játék. 





Veres Miki 
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, prog 
idő, hogy a cross gi 
látogassunk a 
rás; főlídíhik 
szépen szálló 


, azértjé 
JÁZÁNÉSAK . "a játékban. Na, ezt csak 


ert a járgán 
úgy lábjegyzetként je- 


nkább hasonlít 


Supercross Circuit ge 












sem oktató a motocross világá- 
ban). Mindenképp természetesen 
kör-pályát kell csinálnotok, mivel 
az egyirányú, egyszer végigme- 
nős dolgokat nem engedi a gép. 
Ezt csak azért írom le, mert elég 
kaka, ha 25 percig rakosgattok 
egy pályát, hogy a végén ráéb- 
redjetek: a gép nem engedi meg- 
csinálni, mert nem ér össze a 
start meg a cél. Szóval, a pálya- 
szerkesztő egy jó kis opció, mivel 
utána azonnal versenyezhetünk is 
rajta egyet. Visszatérve a menü- 
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egy motorcsónakhoz, mint egy 
járműhöz, amit kerekek tar- 
tanak a földön. Egészem 
más technikával kell nyomni 
a dolgokat és nem árulok el 
nagy titkot ha megállapí- 
tom: akik megtanultak ren- 
desen driftelni két hónappal 
ezelőtt, azoknak bizony 
sokkal könnyebb dolguk 
lesz ezekkel a játékokkal. 
Ahogy a rallyban is sokat 















számít a kocsi fenekének a ahol le- 
megfelelő riszálása, bizony eb- het pá- 
ben a műfajban is komoly má- [yát is 
sodpercek múlhatnak azon, kreálnunk 
vajon mennyire tudjuk "oda- saját ízlé- 


sünk szerint. 
Persze ne vár- 
játok, hogy a 
világ legbo- 
nyolultabb pá- 
lyáját vághat- 
játok össze, 
de egy 8x8-as 
területen ked- 
vetekre pakol- 
aathattok min- 
enféle tarto- 
zékokat teve- 


tenni" a motor fenekét 
azon a bizonyos ideális 
íven és ami sokkal fon- 
tosabb: rajta tudjuk e 
tartani? 






Talán akkor 
névlegesen 
kezdjük is el 


a vizsgáló- 


dásunkat, púp-ugratótól 

mégpedig a egészen a rit- 

öbeioe É SÜhEG fen es 

Circuit-tel, nókig (elné- 

ami a vizs- t71 zésha szakér- 
ált játékok 97 tőktől, nem 
zi talán ezis A piztesi hogy 

a leggyen-  gzggzi szaknyelven 

gébb, de ez ezeket így hív- 

sem tartal- ják, de én 

milag jelent- nem vagyok 

kezik, ha- versenyző, 

nem gyeztem 

. .. hmm... .fo- eg, mi- 

galmazzunk vel a 

így: ennek nem lá- 

az irányítá- tom, nem 

sa áll legtá- hiszem el, 

volabb a hogy ez 


nem Electronic Arts já- 
ték. Szóval, visszatérve a 
főmenühöz, természete- 
sen vagy remélhetőleg 
az első pont ami itt meg- 
ragadhatja a figyelmün- 
ket aza TRACK EDITOR. 
Ez az egyetlen játék, 


megszokott jól szimulált játékok- 
tól. Persze annak a ténye, hogy 
kicsit irreális a kezelés nem von 
le a játék azon érdemeiből, me- 
lyeket a tartalommal és a külön- 
öző menüpontok beosztásával 
vív ki magának. Jó kis intróval lo- 
vall bele minket a repkedős han- 
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cross világába. 
Ha elkezdtük His 
getni karrierünket 
sok részletre kell 
odafigyelnünk a 
végső eredmény ér- 
dekében. Folyamato- 
san szerelgetnünk 
kell a járművet, és ha 
elég pénzt keresünk ve- 
hetünk is újat, dögivel. 
Persze minél jobbat ve- 
szünk, annál többet 
kell tunningolni rajta, 
így még több pénzt 
visz el, de a versenye- 
ket könnyebben nyer- 
jük...mit koptatom én itt 
a kezem?!? Tudjátok, hogy 
van ez! v 
Nekem nagyonttetszik "hogy 
még a versenyző ruháját is mi 
választhatjukiki a csizmától a) siz 
sakig. Az már csak tényleg hab a 
tortán, hogya gép megengedi 
saját bukósisakunk lefestését 
olyan színűre, amilyenre csak 
akarjuk és ha ruhát is vásáro- 


Sdéízéáátiáketki 


989 STUDIOS 
















































) A 
SZHATÓSÁ 
f rossÁ 


Muw 


N 
! A 
12 JÁTÉKOS 
15 MEMÉRIABLOkIk 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIGGk) 






v APRÓLÉKOS. RÉSZLETES 
x GYENGE AZ RÁNYÍTÁS 


376 koNZoVot 





lunk, akkor ott is választhatunk 
négy különböző színösszeállítás . 
közül. Szeretem az ilyen apró fi- 
gyelmességeket. 
A fent már említett negatívum 
játékban az irányíthatóság. Ki: 
csit eklektikus. Túlságosan köi 
nyen mozognak a kerekek, túls 
gosan gyorsan és irreál. 
ugrálnak a vérsenyzi 
egyszóval nem n 


















építés után kiél- 
vezni a játékot, 













mivel maga az akció része ma- 
asan alulmúlja azt, amit az em- 
er egy ilyen alapos és részletes 
felvezetés után várt volna. A ver- 
senyekben nem csak a magas 
ugrások a fontosak, hanem az e 
közben bemutatott cifra légi ba- 
letteket is értékeli a gép. Namár- 
most, ebben a játékban túlságo- 
í san gyorsan esünk le, így merem 
állítani, hogy szinte kivitelezhe- 
tetlenek a trükkök emberi refle- 
xekkel. Jó lenne a játék, ha csak 
egy kicsivel visszavettek volna a 
mozgatások sebességéből. Mia- 
latt játszom vele, mindig olyan 
érzésem van, mintha egyszerűen 
a gyorslejátszást bekapcsolva 
agytam volna a videómon. Per- 
sze ha valaki megivott 8 Red 
Bullt és bekapott 3 gyorsítót le- 
het, hogy lassúnak érzi majd az 
irányítást, de jómagam és (remé- 
lem) játékosaink többsége egyik 
szerrel sem él a hétköznapok; 
ban, így viszont annyira gyors itt 
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. minden, hogy pillanatok alatt 
 megunjuk az egészet. Az ellenfe- 


lek egyébként nem túlságosan 


agresszívak, de határozottan ne- 


k jönnek, ha nem vigyázunk 
s löknek a kerékpárról. Ug- 
közben érdemes figyelni a 


. leérkezésre is, mert ha nem jól 


landolunk vagy akkorát esünk, 
hogy kiskanállal kell összekapar- 


. ni, vagy annyira lelassulunk, 
gyon lehetva jó fel- 


hogy soha az életben nem eg 
E utolérni az előttünk repkedő 






ickókat. Grafikai szempontból 
csak egy aj á ragadta meg 
a figyel mi A esen az, 

hogy a motoro rób úgy 


ron ülnének: Cseppet aránytala- 
nul sikerült megrajzolni a dolgot, 
de ez legyen a legnagyobb 
probléma! A grafikával máshol 
szerintem nincs baj. 
Persze ettől eltekintve nagyon jó 
a játék és élvezhető, minden pi: 
lanata még akkor is 
ha néha kapkod- 
nunk kell a kezün- 
ket és a fejünket, 
hogy utolérhes- 
sünk valakit, 


összessé- 
ében nem 
véletlenül ke- 
rült be ebbe az 
elemzésbe. Már csak a 
opció miatt is érdemes 
, mivel nincs szebb, 
mint amikor az általunk épített 
pálya egyik kanyarjában min- 
denki hasra esik minket kivéve 
természetesen. 


Fura dolog történt, amikor a kö- 
vetkező két játékkal 
kezdtem el játszogat- 
ni...jó szokásom, hogy 
amikor hazaérek a szer- 
kesztőségből, általában 
kíváncsiságból azonnal 
berakom a játékokat 
egymás után és első be- 
nyomásaimat leírogatom 
egy papírkára. Függet- 
lenül mindentől, csa 
azért, hogy pontosan az 
első gondolatok is meg- 






























maradjanak a cikk írá- 
sához, ne ragadjon 
annyira magával a játék 
később, amikor már A 
órákat nyomultam vele. 
Ez történt a hónap ele- 
jén is, amikor ezeket a 
motocross játékokat 
megkaptam. Egymás 

után nézegetem a cuc- 
cot, ám valami nagyon 
nem stimmelt. Kevesebb 
játék volt a papíron, 

mint ahányat a Martin adott ne- 
kem. Nem kellett nagy logikai és 
matematikai tudás ánhös hogy 
rájöjjek: vagy én vagyok hülye, 
vagy két teljesen azonos játék je- 
lent meg különböző címékkel. 
Asszem mindenféle elfogultság 
nélkül állíthatom, hogy az első 
verziót kiejthetjük, így nyilvánva- 
ló volt számomra, hogy a DIRT 
CHAMP és a CHAMP. MOTOC- 
ROSS egy és ugyanaz a játél 
Nem tudom, hogy sikerült aiké- 
szítőknek, de a néven és 
rónikívül semmi különbséga 
a két dolog között. A Dirt 
etében határozottai 








onship Motocross 


ket, 
hotjuklazt, 


képesek . 
k 10 mét 


poónti menüben egyébként 
minden megtalálható, amit csak 
igényes motocross programtól el- 
várhat az ember. Bár tény, hogy 
itt nincs semmilyen bukósisakfes- 
tés vagy akár csizmavásár a ver- 
seny előtt, van viszont három ka- 
tegória a motorok köbcenti be- 
osztását illetően és rengeteg pá: 
lya is választható (na jó; nem 
rengeteg, de jó pár). 

Ha bajnokságot választunk, ak- 
kor egyedül nem mehetünk olyan 
erősségű motorral, amilyennel 
csak akarunk, akkor bizony. mu- 
száj lesz a legkisebb 125 köb- 
centis osztálynál kezdeni és on- 
nan törni felfelé ha elég ügyesek 
vagyunk hozzá: Ha kiválasztot- 
tuk a motort, ami egyébként je- 
len állapotában leginkább szín- 
ben tér el érzékelhetően adtöbbi- 
től,a technikai beállításokat-kell 
megejtenünk arpálya és az idő- 
járás függvényébén. Ezt"a"GA: 


Dirt Champ Motocross Not 


RAGEk 
ahol a 
letesei 
tatja azok. 
lyek a ledjél 
ják a ver: 
ezelhető. 










téhez állítani sámit viszont nem 
tesz meg a gép. A bal oldalon a... 
Terraini pont mutatja, hogy ho- 7 
mokos, sáros vagy esetleg füves 7 
pályán következik majd a ver- 
seny, így ezt figyelembe véve ál- 
lítsátok tő a TIRES pontban a 
legmegfelelőbbet. A világ min- 

den pontján nyomulhatunk a ver- 
senyek tekintetében a létező pá- 
lyák tökéletes másain. Persze kis 
országunk nem szerepel, de ez 
talán abból adódik, hogy itt 
nincs egy annyira ismert cross 
pálya sem, mint mondjuk Los 
Angelesben. Amikor ezeket is 
megadtuk a gépnek, a töltést vé- 
gignézve és elgyönyörködve a 
álya technikai és egyéb adatai- 
an elérkezünk a versenyhez. Itt 
szeretném hangsúlyozni, hogy 
az összes cross játék közül, me- 
lyeket ebben a lapban tesztel- 
tem, ennek van a legjobb irányí- 
tása. Ez olyan szinten játszható, 
hogy az ember képes elhinni 
még azt is, hogy utolérheti az 
előtte rohanó fickókat. Mint az 
írás elején állítottam kicsit párhu- 
zamot lehetne vonni a motocross 
és a motorcsónakok versenyei 
között, mivel mindkettőben egy- 


err Er 
B var oáál 
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fajta sodródó irányítást kell al- 
kalmazni, ami ebben a játékban 
nagyon jól kijön. Megvallom 
őszintén nem vagyok oda a mo- — jük 
torversenyekért, de úgy gondo- ki. 
lom, hogy sikerült a Martinnak. 
összeszedni a jéghegy csúcsát, 
olyan négy (3) játék. al, ami 4 
tényleg játszhatóvá, így vagy v. 
úgy élvezhetővé teszirezt az 
egyébként nem nagyáttb e 
született sportot. Szóval 
nyítása remek a játél 
kezünk, akkor lassul 


egyébként nem nagyon tudunk 
változtatni semmin, csak a hang- 
hatásokat növelhetjük, erősíthet- 
és a vibrációt kapcsolhatjuk 
Érdemes kezdőknek nekiállni 
akorló 
lemképüntk 




















. gyakorolni, mert a 
módban as saját szel 


















" dom, hogy soharne menjetek rá 
az ugratókra, de nézzétek meg 
lazokat a helyeket, ahol 







volt és lesz is mi 
az annak a ténye; ho: 
gány bizony csak kért egyszerűbb oldalt 
rendelkezik és. yiborn elszőgöldani, mint 
Bizony oda Kell Egyel felmenni az ugra- 
lásokra jobban, mint é s ahog tóra. Tudom, 
játéknál, mivel ii hogy nem a fairp- 
repülünk és lay be szentebb 
ha nem a meg szabályai szerint 
nem a megfelelő módon vezetünk ilyenkor, 
földet. Persze nem kell ni érdekes pá- — de a cél szentesíti 
ugratnunk ahhoz, hogy el, így érdemes so- — néha az eszközt, 
a motorról! Ha elég méri edni, mivel nemcsaka — nem? Mindent 
elszúrunk egy kanyart és túlsá- ályák felbontása és nehézsége — összegezve na- 
gosan kisodródunk, akkor biz" "nő, hanem az értük kapott pon- yon jó látványi- 
zony átrepülünk a korláton és b száma és a versenytávok is. (őő és játszható- 
annyi. Vigyázzatok a kanyarok" Profi fokozaton már nem három ság szempontjá- 
ra, mert ott is rengeteget lehet kör alatt kell otthagyni a me- ból is a Dirt 
esni! A játék valósághűségéhez :: zőnyt, így több idő marad a köz- . Champ 
nagyban Böszájáról éz is, hogy " vetlen küzdelemre és a száguldo- . /Champ Mozug , 
nem tudjuk olyan könnyen meg-"" zásra is. tocross.Z y 6 
fogni az ellenfeleket. Ha egyszer — Kéne már végre beszélni azok- f " 
lemaradunk, bizony kell vagy:két" ról a bizonyos akrobatikus mu- h 
kör, hogy utolérjük őket, amirak- . tatványokról az ugratások köz- egg 
kor kellemetlen, ha mindössze"3 ben. Én amondó vagyok, hogy u 
körös a verseny. Játék közben "csak akkor Kézdíeték el rongyot 

8 zi rázni," ha már vagytok 
olyan gyuköratak, hogy 
nem ezen megy el a 769 
végső győzelem. Mert- 
ogy"ugye; ha sokat -bű- 
vészkedtek a levegőben 
előbb-utóbb el fogtok es- 
ni, és akkor aztán min- 
denki otthagy kegyetle- 1 
nül. Viszont, ha már 
annyira profik vagytok, 
hogy bő előnyre tettetek 
szert, már csak pusztán 
nagyképűségből is érde- 
mes ugrálni, arról nem 
5 is beszélve, hogy állító- 
lag afgép egy bizonyos ug- 
pé útán (persze csak olyan- 






























































Van szó, ahol valami mutat- 
ánytis THpáána a levegő Rt 
AA sale 3 

ad bonuszokat, de ezekről 

nterneten olvastam még, 


e vegyétek kézpénznek a SUPERCROSS 200€ 


1 afapró tanácsokat még ad- . — Aziutolsó játék tesztelésénél ko- 
A ék, 1ogy ha lehet próbáljatok moly kételyeim voltak, mivel nem 
"em elesni egy ugrató emelkedő tudtam, eldönteni, hogy nehéz a 
"oldalán, mert mire elindul a-mo- ! sjáték, vagy csak piszok élethű. 
"tor felfelé lemegy a. nap. Vagy 4]... Aztáritegyik este megvártam a 
Fi: másodpercet lehet tisztán veszíte Élreldba on a motocross közveti- 
w ni, ha rossz helyen sikerül lere- téséket és ráébredtem, hogy 
ülnünk a motorról. Egyébként a igenis élethű és ezért nehézkes 
pályáról nem lehet kiesni, így ha — kicsit az EA Sports legújabb mo- 


ésetleg rossz helyen ugratnánk és tocross játéka. Nem kell ecsetel- 
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róssz irányba repülnénk, nem nem, hogy milyen színvonalú 
kell me: ijédni, pusztán a szélen pro ramról van szó. Már az int- 


főögunk földet érni. Egy másik rón látszik, hogy melyik csapat 


gap 








"ve asztható mappákra, 










"gyermekével" lesz dol- 
gunk, így nem lepett 
sem meg, hogy a zen 
aláfestés is tökéletesei 
passzolt a ibér re 
:. szer egyszerű felépítésé- 
hez. Egyébként éri 5-3 vé 
lassan már megszoki / 
módon komoly ren i 
2 


megnézni az intrói 

EA Sportos játékok 
fogásokkal tarkított 65. 
kifejezetten hajmere 4 
kameraállásokbólaki 
































pontokhoz, tulajdonképpenönin 
semmi kitalálva rajta, csak egy. 
háttér van és a választható me- 
nüpontok, semmi flanc, mégis 
pontosan az egyszerűségében; 
rejlik az, ami miatt jó és kön- 
nyen átlátható. Egyik jó ötlet 
például annak a ténye, hogy 





















ön 

csak az EVENT pontnál válasz- 
tott játéktípusok, vagy gyakorlá- 
sok függvényében jelentkezik az 
a pár opció, amivel kedvünk 
szerint nehezíthetünk, vagy 
könnyíthetünk a dolgokon. A sta- 
dionon és pályák választásánál 
van elrejtve a fontosabb opciók 
menütömkelege is. Itt láthatjátok, 
hogy minden nehézségi fokozat 
függő a játékban. Sokszor elő- 
fordul, hogy játszunk egy játék- 
kal, de jó pár dolgot átállíta- 
nánk, mégsem tehetjük. Ebben a 


3876 koNÉotl 

























esetleg annyit, 
3 rnyon megy 
a gépi  apcsoljon 












ú. 









é ; dolgokat álíihettátabe Velem 
tegyen sokszor elői 

bármennyire is égő szi 
rűen eltévedek a edél SS 
HELP. 


hasonlóan könnyen eltéved, bár- 
WE tan aktiválja az egész versen 
idejére. A PIP azoknak jelenthet 
sokat, akik szeretnék majd látni 
saját magukat egy másik kame- 
raállásból, miközben bemutatnak 
valami látványos akrobatikus 
mutatványt. Ez persze a verseny 
alatt csak akkor jelenik meg, 
amikor a levegőben bűvészke- 
dünk. Nem kell attól tartani, 
erseny közben zavarna 
a ító konfigurálá- 
visszaérünk a pályavá- 
áshoz, ahol megnézhetjük 
a szépen megrajzolt hely- 
4. színeket, mielőtt lead- 
nánk a voksunkat bár- 
melyik mellett. 
Ez is hivatalos játék, 
így mindenki megtalál- 
ható benne, aki szá- 
mít. Rengeteg addi- 
tív információt ol- 
vasgathatunk a ver- 
senyzőkről születési 
éveiktől egészen az 
évekkel ezelőtti he- 
lyezésükig. 
Közvetlen a verseny 
előtt még három techni- 
f kai paramétert is beállít- 
Ká hatunk, ami az úttartást (trac- 
tion), a sebességváltót (gearing) 
és a lengéscsillapítókat (shocks) 
szabályozhatja. Bár tény, hogy 
ez a játék szerintem a legjobi 
ke a teszteltek közül, 
mégis sebezhető pontja a moto- 
rok kezelhetősége. Nehézkes 
vagy mondhatnám azt is, hogy 
túl élethű. Mint már fent említet- 
tem megnézve egy igazi versenyt 
nyilvánvalóvá vált számomra, 
hogy nincs semmi hibás, vagy 
valótlan a motorok viselkedésé- 
ben, de ez még nem változtat a 
tényen, hogy a játékot nehéz ve- 
zetni. Eltart egy ideig, amíg rá- 
érez az ember az egész ízére és 
addig bizony már jó párszor ott- 
hagynak az ellenfelek. Ettől füg- 
getlenül nagyon lehet élvezni a 
versenyeket még akkor is, ha 
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e 


ak. Itt a képernyőn megjele- 


ordul hogy Ja. ommentái 


r 
ez a problém. 
mindenki leelőzött és így 
maradt mögöttem senki, aki fel- 
lökhetne. Tudás szempontjából 
az ellenfelek nem valami nai 





mesterek, de amíg nem tudjuk 
ztereóba, mert sokkal szebb minimálisan irányítani a moto- 


a hangja. Jó és részletes 
nt még a VISUAL-része szep 






runkat, addig bizony ot ha 


nak hagyni minket. A 
grafikája egyébként 
ép lami nem megl 
is 
nai b 


szeget 
niko 


Frrera 


ját. Menet közben is élethűen 
mozognak a versenyzők és hihe- 
tőek a kifejezések a célba érés 
után, amikor szomorúan borul rá 
a kormányra egy utolsó hely bir- 
tokában a pilóta. Tulajdonkép- 
fé a játékról a legfontosabba- 
at már le is írtam, de van még 
egy pont, ami csak itt található 
meg, pedig aktív része a motoc- 
ross versenyeknek, ez pedig a 
Freestyling. Ez nem jelent mást, 
mint kizárólag a motorral való 
bűvészkedésben versenyezni a 
többiekkel egy speciálisan erre 
kialakított pályán. Ez a "bulis" 
része a játéknak, mivel itt lehet 
csak igazán akkorákat esni, 
hogy az embernek kettészakad a 


Supercross 2000 






e: 
: jókat 


ban 


szokni a fura gomb- 
jókat, de nem lehetet- 

len. A kommentátor is hangosan 
ünnepel minden sikeres landolás 
után és egész szép dolgokat le- 
het kivitelezni egy kis szerencsé- 


ne 
a 


s 


na 


KE 
"zett 
a A 

ebb, átfogóbb kél 

tázók Slk napo 


felújítani 
pár motocrossos programmal. 


s 2 ri 
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sz s z 






ek kapjanak 
HESS. szeretnék 
tékarzenáljukat egy 









Adam 



















JONSÍTÍD 


Motocross., 


; Cármichae 


A 
vel és jó sok gyakorlás- 
sal. 
Összevetve a négy (3) 
motorversenyt azt tudom 
mondani, hogy mind- 
egyikben van valami 
olyan, ami egyenként is 
érdemessé teszi a kipró- 
bálásra. Az elsőben a 
pályakészítés és a ren- 
eteg apróság, amit 
megpiszkálhatonk csak 
azért, hogy jobban ma- 
gunkévá tegyük a versenyzőnket, 
a ffásedik keröben meg a játsz- 
hatóság nyom sokat a latba. Per- 
sze a harmadik játék az EA 
Sports féle, viszont tipikusan 
azoknak való, akik teljesen át 
szeretik élni a motocross 
minden pillanatát és ezt 
a lehető legredlisztiku- 
sabb környezetben sze- 
retnék megtenni. Ha 
csak egyet szeretnétek 
megvenni ezekből, én 
mégis a Dirt Champ Mo- 
tocross vagy a Chami- 
onship motocross mellet 
voksolnék, mert azok a 
legjátszhatóbbak. Persze 
ez csak az én vélemé- 
nyem és ez az írás is 
pontosan azért lett négy 
oldalas, hogy kicsit bő- 
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em tagadom, hogy már régóta vártam erre. sak voltunk a találatok hozzáadódnak az előzőek- . den ott van a options menüben. legyen elég, hogy lesz, aki egy vasgerendával csépel minket. Várjuk. 
N: játékra. Azt sem tagadom, hogy Jackie hez, ezzel a taktikával akár nekem 28-as kombótis mindegyik gonbrak van funkciója, és Jackie-nek is meg, amíg suhint egy nagyot és utána sorozzul 
Chan az egyik kedvenc akciófilm hősöm. sikerült összehoznom. rengeteg mozgása van. Egyébként minden pálya meg. Harmadjára a New York-i csatornákba eresz- 
legnagyobb örömömre meg is kaptam a cuccota A játék másik fele pedig az ügyességi részek, azaz elején hasznos tanácsokat kapunk. Egyébként a kedtetürk alá, innen fogunk később átjutni a metró- 
Martintól tesztelésre. Nagyon kíváncsi voltam, hogy. ugrálnunk, másznunk, bukfenceznünk kell. Hál! isten mozgásokat magáról a főszereplőről modellezték . alagutakba. Ez egy nagyon látványos rész, nem 
miképpen fogják átrakni PS-re azokat a sajátos ezt a részt nem nehezítették agyon, az igen csak le, úgfhogy panaszra nincs okunk, még a falrais elég, hogy a száguldó metró tetején kell vereked: 
hangvételű és igen egyedi pergő bunyókat. Sajnos gallyra vágta volna a játszható- . fel tudunk mászni. A legjobb azonban az a nagy nünk és a tereptárgyakra is vigyáznunk kell; de sok 
sokszor voltam már tanúja, amint egy tök jó kis ságot. Egy kis ütemér- ckie a saját hang: helyen még egy másik szérelvényre is át kell ugra- 
filmből valami egetverően nagy shit játékot csinál- zékkel és reflexszel szzázsásszássátállllli "Amikor fel- nunk. A legtöbb titkos hely á 
tak. Azonban úgy néz ki az égiek meghallgatták az . bárki simán teljesít sáú 5 meg: juk a fali ugrásunkat. 
imáimat, mert a Jackie Chan "mutatványmes- é, i ? Mlha lepa- ra és a ventilátorokra, 
ter" egy izig-vérig Jackie-s játékra sikerült, 9 özáljuk a játé ezi, hogy hova megyünk. löknek minket. A szint vé 
mintha csak a sztár valamelyik filmjében ját: ellenfelei lak! Ha felveszünk egy küzdenünk. Gyorsan inté 
szanánk a főszerepet. Van itt minden: dö £. b nak: "Ez nem fair", (neki kevesebb az é 
zenék, kemény bunyók, lélegzetelállító a kombó ! ig kétségbeesve kiabál- vannak, szívesen. 
tek, kicentizett ugrások, látvány, a De legalább két olda- özésük 
lenségek. Ja, és egy jó nagy adag hu: a 



































UZI AE IKVIXÜT 
történet a következő: egy rejtélyes cso" JÉZE etegszgezt 
mag miatt Jackie nogyieterjét 
kínai maffia, több sem kell neki, tbe: 
hagyjára vacsoráját és a rosszarcúakta 
után indul a városba. Ja, és persze ném 
városnézéssel tölti az idejét, szépen HOPE 
péppé veri a maffia emberei 8 
Már a videóból is kiderül, hogy nem S? 
mindennapi játékkal van dolgunk. 
Mekkora jelenet például, amikor az." 
eztet sereke kelt EA ka A 
szkodva a falon rohan, és még so JACKIE —— gy 
kárt; A grafika a maga nemét b 
letes, jól visszaadja a filmek hangulatát, cső § 
főszereplő Fizimiskáját is sikerült jól eltalálni," 55 ún szükségünk lesz. 
amolyan kicsi a bors, de erős. Kicsit mindent 3 A - Titészlááei; Tűzcsövák, prések, lezuhanó platfor- 
van túlozva és le ván egyszerűsítve, dé jelzem-e a D. mok, lengő ládák nehezítik a továbbjutásokat. És itt 
csak jót tesz a játéknak. jött a nagy pofára esésjtamikor is a gyár kettes pá- 
Mit is kell csinálnunk a játékban? Egyrészt ugyéi a áján álandóan lefagyott azáltalam tesztelt verzió ; 
verekednünk kell, ezt vagy a puszta öklünkkel új égére, V8 8 Szívtam a fogamat, de ez van még;ha nem is kell 
telezhetjük vagy a pályákon szanaszét hagy m ú szeretni, Azonban úgy érzem, ennyi alapján is le: 
közökkel tehetjük meg (WC pumpa, csákát d je / ; A § vonhatom a végső konzekvenciát, rég volt márilyen 
úszógumi, sámli, és még sorolhatnám na j 1 -jórjáték a ött, róadá hangulat: 
nagyobb helyiségekben általában mindenkit leikel tal is rendelkezik. Jackie a filmvászon után bevitte 
nyomnunk, hogy a gép továbbengedjen, mert csak . MATAT e , "az első csapást a PS-re is. 
ilyenkor gyullad ki a továbbvezető ajtó. felett alám: nak val ol olhatnám még, annyi van. Na néz- CSIPIM..LEE 
pa. A bunyóval kapcsolatban lenne még egyimégs  "úzonba é át gyorsan, merre is fog utunk vezetni 
jegyzésem. Miután. beadtunk mondjuk egy ötö nos odáig nem jutottam el. Mindenesetre azt Először a kínai negyedben tesszük le a névjegyün- ZA za Fe] 
Kámbát az egyik ellenfelünknek egy rövd Elmondhatom, há válok özzölszésímég ekarjá szé. úIszonylog még könnyű helyszín. Eholélozni 
még látható:a képernyő az 5 HTS eli ljenkor rezni, igencsak fel kell kötnie a gayólót mert rende- akkor nk. ha nagyon bénák vagyunk. 
gyorsan menjünk neki a következőnek és ha gyor-  . sen el vannak rejtve. Sokat nem is lehet felszedni el- . : Aki a tíz piros maszkra hajt, az jó ha odafigyel ar- 
söre, mert vannak olyan pályák, ra, hogy sokszor két úlvonalon is mehetüi tés 
ahol több útvonal is van. egy lent is. Jó poén, hogy több helyen is ki lehet 
A játék elején egy nagy térről in: . " rugdosni a tetőszerkezetek tartóoszlopait, ilyenkor 
dilink, innen nyílnak a városré-  " -az egész cucc az ellenfeleink nyakába zuhan. 
szek kapui, persze először csak Egyébként ez az egész játékra jellemző, azaz hogy 
az ekő van nyitva, és ha azt tel-. .. mindent szét lehet verni, a dobozokban általában 
jesítettük, mehetünk a következ- .  sflusosan tejet és dobozos kínai kaját találunk, ezzel 
őre. Minden negyed három sima az életerőnket állíthatjuk vissza. Az első főellenség 
ályából áll, és egy főellensé egy őrült szakács lesz, amikor akkorát dobbant, 
Sok szinten lesznek menekü: . hogy a föld is beleremeg ugorjunk a egés 
lős részek, (teherautó, metró amúgy nem nagy kunszt leverni, segítségképpen 
elől), és sok helyen lesznek poé-  -- : használhatjuk a pulton hagyott nyeles serpenyőt: 
nos átvezető animációk. A pá- Ezek után a kikötőben tehetünk egy rövid kis látoga- 
lyák végén értékelést köeoka tást, sőt az egyik pályán még egy óceánjáró hajóra 
géptől (kombók, harci stílus), és... is felszállhatunk. Vigyázzunk a leszakadó platfor- 
egy osztályzatot, nekem idáig a mokra, és arra hogy az ellenfeleink előszeretettel 
legjobb az Ar volt. Az irányítás: . próbálnak minket a vízbe lökni, ez pedig azonnali 
ra Tülön nem térek ki, mert min- Tához vezet. A főellenség egy izompacsirta állat 
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5 sé 
zemély szerint nagyon kedvelem a Resident bárki mindenfojta segítség nélkül is végig meheta szerre lőni és hátra fele menfi, az SLM Ede LÁT eulee 

köl sorozatot, főleg az első két részt. Hetekig progin. Megtartották azt a jó szokást, v/ File- os irányításnál sokkal ns LON lee zá ete 
fegsszleu ká lee jásy megfogot Ce A ÜSS közben, esd kj és / Ce Lá a 


latuk és a történetük. Mikor először hallottam az új történetének apróbb részeit ismerhetjük meg. Ren- /.v 
rész a Survivor érkeztéről biztosra vettem, hogy geteg dolgot ezekből tudhatunk meg, néhány olyan h 

csak egy újabb bőrt húz le a Capcom a sikeres so- eseményt is, amelyekre az előző három részben 
rozatról. Azt gondoltam, hogy lesz néhány Resi- nem kaptunk választ; jé szelei Sat ae] 



























Cse atelte gé zo arts ve ete e SMS essel Mlle en skeet ás És] 1(s Ü A 
téknak semmi köze nem lesz a fő sorozathoz. Sze-  File-okat. VT szk Cfeetlt] 2 tolelob 
rencsére azonban kellemesen csalódtam, a Resi- A célzás szempontjából nagyon jó a já- : 1 sából fakadóan nem Jéhetett volna elő 
[ad a HST el tozál e ea szea ál vat dlozálsre a fe NN ord lato e ie d CSzat ELÉ] poént § ú [Ne kenhte] TELS 1 
három rész történetéhez. Ráadásul nagyszerű és  G-Con45-tel játszani. Az elején kissé szo- 57 T van. Ezért pixeles a játék, mem is kicsit, Ezt 
újszerű dolog, hogy ez a rész belső nézőpontot [e SSszzz e ea j ég [dolfeeljellelte elt LL 11 hel ozleettlő 
[oz Te LE Tsa isi de egy kis idő múltával ; Ek voi EGT áe a Dali 
hozzá G-Con45-el is játszható! MEA lÉS Tee E ; 8 EEEN ea / gy 
játítani. Ha G-Con45- [78 Éa j ed eleetátk 1107 f 1 
AZ UMBRELLA 1) CT e éte ú 8 Ti s [does 11 4 
SZIGETE 9 CM er e ETe ON Si Mé [drl szleni 13 
E § b ; h GARÉ 
CALL OS Le illet szerea fi 
üz mv z új 





Evil 3, azaz Raccoon 
[eygme tetette esés 
dik, méghozzá Sheena Is- 
[ed KENE SE ML 
CAGE ÉTÉ EN 
feat ete je EA 
az Umbrellának az 
ez ereket 
[doAta Hiteles ei 
LVA ÉT e tai 
fele [AR kie 
LL eg eozástetj tal tte eteti 
ban van. Szóval ezen a $heena Bu [CA AeMueásuu 
ee e ÜLÁ CV Ls tosan oda lőjünk, ahova célzunk. Mi 
kese tésulee a etés MAL ÜSzee át deal opel 
tátborzongató - kísérleteket folytatnak itt a T-vírus:  . Előre menni úgy tudunk; LTE esaieta 













sal. Egy napon ismeretlen okokból a vírus elszaba- nyomva tartjuk a ravaszt. Ha kétszer gyorsan 9 " VES AZÉ kos 
dul a kutatóbázis közelében lévő város lakói (akik. más után lövünk ki a képernyőből és úgy tartjuk le- szé, villámgyors menekülés májd egy! 
szintén az Umbrellának dolgoznak valamilyen for- nyomva a ravaszt, hátra felé megyünk. Amennyi- nás, Ezt már háromszor eljátszották a ki 














mában) szinte mind zombivá változnak, de aka- bén kétszer egymás után kilövünk a képernyőből, esta al ád 
tasztrófa nem kíméli az Umbrella embereit sem. A "de nem gyorsan, hanem "lassan", akkor futhatunk vírus. A játékmenet nagyon egyszerű, mindig a . . " nyek szintén az HejA [zása elte 
Metál lej el de EE Láb Eseltet 4 THAN [Ka eMls ete tegyetek megfelelő ajtó kinyitása a cél, amelyhez szinte az elmaradhatatlan zombikon kívül, 
EA EGeLe ett dleza eltesz CZ LÁT ÁL ÉSÉT aie VeLL S ELLE St ENG ZKT Te ore CLASS e Le TOR ete ZER LEE SE e VS] 
Innen indul a játék története. Egy helikopter száll el B piéstáttakt jobbra fok balra fordulhatunk. vábbjutást elő tárgy. Nem kell sose egy- mozgásuk nem valami 

Ce elet EÁ pls Cel Cr reselZ tt sen lenyomásával a menübe . egy tárgyért kilométereket visszagyalogolni, min- tetszett, b UC a ezé 













hol a szokásos gyógyítás . den egyszerűen a közelben van. Éppen ezérta —— zombiba, VAZOLT 
ÁGAT ae ESA S e MÁuETÓ jYoNKA nincsen mentés, Megijedni nem kell, felv b HL [orca 


okádás azal az ee EOL LE er KELLEK] LEE eszel TNNNS ESEL elesen MOTe eoA ts esze. 1 
d újra tölteni, mert a játék közbeni új: játékot. De akkor mit stee stb aload játékban, az ó jelenetek a játék grafikájával 
1 ratöltés - főleg a Magnum és a Game felirat, vetődhet fel kérdés? Ha végig- jet kár, pedig a RE sorozat ege eg 
Shotgun esetében - nagyon hosszú . visszük a játékot, az eddigi részeknél már meg: volta (CG) filmek minőségéről. Mindazonáltal az 
ideig tart és nagyon idegesítő. Ter- szokott módon értékelést kapunk a teljesítmé- apróbb hibákat leszámítva a Resident Evil: Surviv 
mészetesen találunk majd növénye- .  nyünkről, úgymint fokozat, idő, célzás, a felvett egy kiváló játék. ú 
ket is, amiket mixelhetünk itt. Ha le- fegyverek mennyisége stb. Na, ilyenkorlehet ki- 
ezett eatre sát ea ML ee T te aékal ee erte nezet ea 
az options:be kerülünk. Mivel nincs tölthetjük a kimentett E LTE ele zái 
több gomb, ezért tárgyfelvétel és ese AA e ka [VAA La 
oszt e ee ege ea SO Le Sze AAA ee ezta 
11. elég kényelmes dolog. el fog tartani egy darabig. Jó fokozat esetén még 
I A jelt történő játéknak aza bonusz cuccok is járnak. 
hátránya, hogy nem tudunk egy- ezel ese lo álaeszak e esetet 










MLGYe ee e e elesa 
dik. A férfi rá lő a helikoptert vezető pilótára, majd GMT ee eMi sa 
LESTE ee KESZÉ Kelt S LAS dos ÁST Szat age esta 
han. Az égő roncsok közül egy férfi mászik ki, aki- e /aeg SZALA EK 


nek a zuhanás miatt amnéziája van nem emlékszik A akarunk továbbmenni, többször 1 MENÉRLABLOKkIk 

semmire még a nevére sem. Kör [le Ess] lee TLAN TREES ÉSA 
EY öles ee ESEL LSE t nal is van. Ráadásul mindegyik V ILLESZKEDIK A RESDENT RÉSZEKHEZ 
[ele ES ee ell e Ese u e lÉS TÖBBFÉLEKÉPPEN VÉGIG LEHET JÁTSZANI 








H szent merkedhetünk meg, és ezáltal a X TÚLSÁGOSAN IS AZ ELŐZŐ RÉSZEKET / 
KEZELÉS 3 21998 Sz átTu beje Ae) EME IÁELET ARRA 
, 5 elole gs jeles al 
Mese atát telet ee vás fd eti ő b 7 ar képpen lehet végig vinni a játé- 
kell tekinteni, sokkal kevesebb benne a kaland s át A ee kus 
elem, mint az előző epizódokban. Bár itt is kell kul- ö j ESZT tes je e ee AA 
csokat és egyéb tárgyakat gyűjteni, még is az ap- lönböző miki MAGA 
róbb logikai feladatok annyira egyszerűek, hogy T és file-okat is fel lehet venni. Per- 
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rmy Men, hmm.. ismerős valahonnan 
ez a név. Hát persze, hiszen ez a nagy- 


ikerű plasztik katonák harcáról szóló 
játéksorozat legújabb része, mely a Sarges 
Heroes alcímet viseli. A játékot ezúttal is a 
3DO dobta piacra és a felépítése most is a jól 
megszokott elemekre épül. A pályát 3D-ben 
látjuk, a katonánkat hátulról irányítjuk és pép- 
pé lövünk mindent és szinte mindenkit, akivel 
találkozunk. Röviden ennyi lenne a játék leírá- 
sa, de mivel ezzel nem szúrhatom ki a szeme- 
teket és ennek az oldalnak is meg kell telnie, 
elmesélem bővebben a bevetés és a körülötte 
folyó események részleteit. 


ZÖLDEK VS SÁRGÁK 


A történet azért ennyire nem egyszerű, mint 
amilyen gúnyosan vázoltam pár sorral feljebb. 
A harcok folytatódnak a két különböző színű 
műanyagkatona csapat között, de ezúttal brutá- 
lisabban, mint valaha. A jók (Zöldek) vesztésre 
állnak, mert a Sárgák kezében van egy teleport 
kapu, mellyel speciális, eddig ismeretlen szuper- 
reket csempésznek át, a való világból 
(mint például a nagyító, amely megolvasztja a 
műanyagot). Így állözádém már reménytelen- 
nek tűnik a szövetséges zöld haderők számára, 
mikor megjelenünk mi, a különlegesen ambició- 
zus tábornok és vállaljuk, hogy megszerezzük a 
teleportot akár az életünk árán is. Osszeszedjük 
az ehhez szükséges alakulatot és nekivágunk a 
harcmezőnek. A feladatokat egyenesen az HO- 


ról kapjuk és a dolgunk ezeknek az elvégzése 
lesz a harctéren. vél 


[dául egy fontos személy 








megtalálása, kiszabadítása, megvédése, meg- 
ölése, stb. Szóval változatosságban nem lesz hi- 
ány, főleg, mivel a grafikusok mindent elkövet- 
tek, hogy a háttereket és pályákat a legkülönfé- 
lébbre tervezzék. Nekem a leginkább az tet- 
szett, amikor egy kémet kell követnünk a tele- 
riba. Itt kiderül, honnan lopják a Sárgák azo- 
fa a szupi fegréretet Valójában a kapu a mi 
világuni k, egy lakásba. Így lehetőségünk 
lesz lövöldözni akár egy fördökée peremén is. 
Ez a legnagyobb buli a játékban. Ezeken a po- 
énokon kívül természetesen a legtöbb pálya a 
műanyag kiskatonák világában játszódik, ahol 
mindenféle tankok, helikopterek, aknamezők és 


kommandósok próbálják 
megkeseríteni a dolgunkat. 
Mikor bekerül a CD lemez a: 
meghajtóba, pillanatok alatt egy különleges int- 
ro-val özön a program a játékost. Ez azért 
különleges, mert az Army Men-hez megszokot- 
tan régi felvételként mutat. Fekete-fehér és 
olyan, mintha valami egyfolytában zavarná az 
adást. Megnézhetjük a Green Army News mű- 
sorát, melő tájékozódunk a szörnyű pusztí- 
tásról, amit a Tan Army emberei végeznek. Na- 
n díjaztam továbbá azt is, hogy minden pá- 
a előtt animációt tekinthetünk meg a történet 
alakulásáról. Ez feldobja a játékos kedvét és 
erőtad a si küzdelemhez. Eddig nine 
nagyon széj angzott, é ezért ha meg- 
néztek az énékelés, sem meület fel Bar 
netek a kérdés, hogy akkor miért pontoztam le? 
Nos, ugyebár a kezelésről eddig nem tettem 
említést. Ha megtettem volna már az elején, va- 





lószínűleg végig sem olvastátok volna a cikket, 
mert elment molki tőle a kedvetek. Sajnos a já 
ték leggyengébb pontja az irányíthatóság. Ez 
olyannyira gyenge, hogy az már szinte fért 
Előttem állt ka desége katona, én előrántot- 
tam a géppisztolyt, elkezdtem lőni, de minden 
jolyó mel ment. Elkezdtem húzni az analóg 
ez az ellenfél irányába, hogy becélozzam, de 
meg sem mozdult a fickó. Ekkor egy kissé ag- 
resszívebb módon kezdtem el Ha a 
joy-t, mire a fazon rögtön 45 fokot 45 
bd Elszórakoztam így egy pár út 
percig, ráment a fele energiám, mire 
végre sikerült 


eltalálnom a palit. Ez első hallásra kicsit röhe- 
jesnek tűnik, de valóban irányíthatatlan a prog: 
ram. Szabad terepen, ahol az ellenfelek tíz kio: 
méterre vannak, még be lehet őket fogni, de 
egy zártabb szobában, vagy ha már közel értek 
hozzánk, nem sok esélyünk van. Az egész ab- 
ból fakad, hogy a karakterünk úgy egy másod- 
perces késéssel érzékeli, hogy megnyomtuk a 
gombot. Ha gyengén húzzuk, nem érzi, ha erő- 
sen, hirtelen pattan meg. Ez már a vég, mennyit 
szenvedtem vele, főleg a tankoknál, amikor ra- 
kéták ezrei zúdultak a nyakamba. Először azt 
hittem, bekrepált az alnalog joy-om. Gyorsan 
betöltöttem a Crash Bandicot-ot, de ott minden 
rendben volt. Szóval csakis a programozók 
ronthattak el valamit. Nagyon sajnálom, mert 
ha ez nem így lett volna, akkor egy egész jó já- 
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tékkal állnánk szemben. Így viszont ez elrontja a 
JETeb de teljesen. Nem győzöm hangsú- 
lyozni, hogy egy játék alapja, a legfontosabl 
Sáméont hogy jól játszható legyen. Ha ez hi- 
ányzik, hiába minden animáció, csoda grafika 
és zene. A játékos megunja pillanatok dlatt, 
hogy nem az történik, amit ő szeretne. Pedig ez 
a program mindennel rendelkezik, ami egy jó 
játékhoz szükségeltetik, hiszen szép a grafikája, 
ritmusos zene megy a harc közben és a 
történet is aranyos. 
Higgyétek el, én sajnálom a 
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legjobban, mert az elején tetszett nekem ez a 
játék. Minden kín ellenére próbáltam játszani 
vele, igyekeztem megszokni a kezelhetetlensé- 

et. Egy bizonyos fokig sikerült is, túlvittem 
han pályát, mikor aztán jöttek a neheztések 
az aknamezők, a szűk átjárók és a rengeteg el- 
lenfél. Itt már hiába volt minden igyekezetem, 
nem tudtam úrrá lenni a katonámon. Szóval 
csak akkor állj neki vele játszani, ha szeretted a 
sorozat előző részeit és emellett piszokul türel- 
mes ember vagy. 


Endrédy Tibor 


ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIoGKk! 
v IZGALMAS JÁTÉKMENET, 
ÉRDEKES HELYSZI 
x BORZASZTÓAN GYENGE 
RÁNYÍTÁS 
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see : 

hogy csak az én kezeim rozsdásodtak be, de 

szenvedtem jó másfél órát, mire sikerült nyernem raktak fel a hegytetőre egy boostert? Gondol 

végre egyszer. De ne szaladjuk ennyire előre, tam, ha árára repülöl je 

helyünk a startvonalnál. Egy nevetséges átvezető maradjunk inkább magánál az első versenynél. gasra, cse öptében elkaphatom a hegycsú- 

amivel percekig játszottam, de nem fogott különö- ik, aminek a Tágja csak annyira Itt a startnál már láthatjuk, hogy három kijelző cson aicuccot, de persi n magasra senki 

sen meg, pedig szeretem a vízzel és a vízi spor- tő, mint annak a majom palinak. segíti utunkat a hajókázás alatt. A jobb felső az nem tud repülni, arról nem is beszélve, h 

tokkal kapcsolatos dolgokat. A Hydro Thunder ki minden menüpontunkat a radar, de ezt magatoktól is kitaláljátok majd levegőben item működik a turbó sem, í 

pedig pontosan olyan, mint az a játék. Motorcsó- megismétel a kiválasztásuk után. Ugye ez a bi- (már aki játszik vele), bal oldalt a forósckbk, nyomjátok, az csak pazarlás. Ne le 

nakokkal kell száguldozni, pá- zonyos hang, azt hivatott elhitetni velünk, hogy "az alsó kijelző lesz, már ha akad a játékban va- . majd meg, amikor a kétszázzal szát ld 

lyákon át, összeszedni a start előtti utolsó ellenőrzéseket végzik a lami jramire azt lehet mondani, hogy fontos. Ez a . nakotokat elhagyja egy turistahajó, Kinai ven 

mindenféle technikusok, amolyan repülőgé ost 4 ami a meglevő turbónk mennyisé- ségminkézekkal Szántem kicsit sok volt a jóin- 
ul 


ülőgép pilóta sti ooston 
turbókat és ff lusban. Azonban, ha já piyen okból a flzete Ezeket kék vagy piros formában le- lat ennél a példánál a készítők roggyant fejé- 
5; aSálön ét 


ment). Akkor ezek a szerencsétlen majmok, mit 
ra motorcsónakos játékkal! Talán még ak- . persze pont 1500 van, ami azt jelenti, hogy ha 

kor, amikor megvettem a PSX-et és a De- 
mo-lemezen rajta volt egy motorcsónakos s 





N: is emlékszem, mikor játszottam utoljá- . nik, hogy 500 dollár a versenyzési díj. Nekünk 







ügyesek vagyunk három versenyen át biztos a 


















































gép túlságosan sokat tölt, újra elkezdi leját- ályán összeszedni és abban szál ben. Ez körülbelül olyan, mintha az F1-ben a 
szani ugyanazt az ellenőrzést. Ez apróság, . hogy gyorsabbak legyünk a többieknél, persze egy Skoda. Favorit. Nem tu- 
mondhatják a jobbszívűek, tény, hogy ku- . . ez nem ér semmit, mivel a többiek alapból dom, h nevesseke! Már csak azt 
kacos vagyok, de ha már minden olyan felü- gyorsabbak nálunk, mindenféle rásegítés nél- esben szuperagyi is le- 
§ est 
hagyjon egy lábbal 


fen. 7 hajtott vízbicik- 


995 s enes felé, ahol persze kb. a ne- 

an lenyomni (lehetőleg mások T je 5 helyen végzünk majd, minden igyekeze- 

köröket. Egyszerű a játék, nem is 8 -§ ke ü ! 2 tünk ellenére. 8 

: arról, hogy a menüpontokban a navigá- Remélem nem sikerült senkit meggyőznöm arról, 
igencsak le fla, így komolyabb ver- í 4 b hogy a játék jó. Nem is akartam és nem is az! 


senyző nem hi ogy eltévedhet bárhol is, F e v Tt Persze vihogni, azt lehet a játék közben, mivel 
ám pontosan gos egyszerűség az, ami ál c d) bő agyatlan töltelékek sorakoznak minden pján re- 
. engem nagyon zavart. Mei li, a program k z k 3 2 mélve, hogy jobbá, izgalmasabbá teszik a játé- 


mt: erem v Pe 
szerűsített, hanem lebutított. s. 6 s kot. 
n a legelején. intro nincs, de van vi- . PETE 3 (ul Na, tessék! Már vége is a cikknek, pedig még 
velséges hang: az egész játék összes ze le akartam írni azt a két és fél jó dolgot, amit ta- 




















menüpontja alatt. Zavaró és kész, Persze léhet, ik láltam, de ezt inkább meghagyom azoknak, akik 
hogy nem a magamfajta huszonévesek voltak játszanak majd a játékkal. találják meg ők. 
célközönség, amikor ezt a játékot alkották, mé Adam 
kicsit buga 8; figura tangó) Az első já ket. begéb k han va ü a seeségéttítala klán; de az is ) 
menüpontokról sem tudom nagyon eldönte: tattak volna desit, különö- annyit ér, mint kopasznak: a fésű. Mivel úgyis § 
hogy most színesék csak, vagy giccsesek és túlszí-. . sen azért, mert abból akad ezétényi ami még azzal lesz mindenki elfoglalva, hogy a többieket. 3 HYDRO THIUNDER ; 
nezettek. Azért a giccses szó tilzás lenne; talán... jó is. Szóval, elérkezünk az ekő versenyhez, kergeti és nyomja a turbót; nem hiszem, hogy j 
elég annyit írni fd; hogy stílustalan. Az opciók: . ahol hamar nyilvánvalóvá válik majd a számo- valaki is figyelne a sebességre; legfeljebb. ar 
ban nem nagyon lehet semmi érdemlegeset beállí- . tokra is, hogy a bugyuta menürendszer, nevetsé- ra, hogy megtudjuk, vajon ü ne SS5ÁcG 
tani, így dlltonolk dolgokat szeretne megváltoz- es hanghatások (kivéve a vízcsobogást, ami vi: a többiek, ha teljes boost-al sem d egelő: HATÓSÁG 
tatni az meg se próbálja. szont ) és lapos tartalmak mellet még. ni őket. gk 2 és sz sát!) VATOSSÁG 
A játékot választva a megszokott három piszok áljéz is az egész játék. Persze lehet, Ami engem különösen idegesít a játékban az ő o N A 
bi találjuk meg a képernyőn. A ee - az ellenfelekkel való ütközéskor törtétiő esemé-. Me ELKBEAK 
ajnokságot, a játéktermi módon, "nyek összessége. Az egy dolog, hogy ők mi 2 Al 
és természetesen az időméréses pördülnek és néha lelassulnak, de az esetek ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIOGK) 
köröket. Ha valaki a bajnokságot - többségében miután összeütköztünk velük, fel z 
választja egy életre megutálja a 3 is . pülnek az égbe, jó magasra és elénk, majd ami- ii HTO A KT 
hasonló programokat, mivel a já- 7 Bi leestek jó 30 méter előnnyel folytatják a ver- x MÁSRA NEM IS Jó A JÁTÉK 
ték egyike a legzavaróbb, legbu- senyt. Hát ez maga a beszarás! A másik lidérc- 






tábban nehezített, leglogikátla- szd nyomás a boosterek elhelyezkedése. Ezek a ké- 
nabb játékoknak, an valaha ús szítők teljesen roggyantak voltak mentálisai 

játszottam. Kezdjük ott, hogy miu- Néhány pest áld ó mellett a hegyek tetején 
tán kiválasztottuk a csónakot (ab- É van!! Hello!! Nem kell holnap diplomázni ah- 
ból a háromból), kiválaszthatjuk a 2 hoz, hogy kikövetkeztessük: egy motorcsónak 
három pályát is, melyen mák ver- nem igazán jut fel a hegytetőre a verseny alatt 
sengeni szeretnénk. Itt már fel: v akármennyire is szeretne (én próbáltam...nem 
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em mindennapi meglepetések 
N érik az embert manapság. 

Hiszen a régi kedvenc, a kis 
ügyetlen, aranyos csontvázharcos, Sir 
Daniel Fortesgue visszatért köreinkbe. 
Ezúttal viszont még félelmetesebb ka- 
landokba fog belecsöppenni és ma- 

ával ránt minket is. A mai napom 

ifejezetten jól kezdődött. Felkeltem 
10 kari magamba döntöttem egy liter 
koffeinbombát és bepattintottam a 
gépbe a Medievil 2 Vérongiák Lasz 
sacskán kezdtem elmerülni a kalan- 
dok óceánjában, egyre inkább ma- 
gával ragadott a játék szépsége, fi- 
nom muzsikája és roppant kellemes 
irányítása. Teltek múltak az órák és 
én még mindig a kis csontival rohan- 
gáltam fel-le és sorra teljesítettem a 
pályákat. Egyszerűen nem bírtam le- 
tenni, pedig ott sorakozott az íróasz- 
talon még egy tucat tesztelésre váró 
program. "A fene egye meg" — gon- 
doltam, most mi lesz, ha így haladok 
a többi játékra nem jut időm. De 
"szerencsére" megoldották a problé- 


mámat a programozó fiúk, mivel rög- 


vest elakadtam az egyik pályán, 
kezdtek legyőzni a szörnyek és a bo- 
lyongás is unalmassá vált. Na, ép- 
pen itt az ideje, hogy abbahagy- 
jam, gondoltam. Sajnos a kez- 
deti lelkesedésem lelohadt egy 
párórányi szünetmentes já- 

ték után. Az én esetemben 

ez talán 
pozitív- 
nak 
tűnik, 

de ha 
nem 

lett 
volna 
még egy 
rakás dol- 
gom, nem 
így gondol- 
nám. Szóval, a 
szavatosság 

egy idő után 
rohamosan 
csökkent. No, 
de lássuk, mi is 
történt azóta, 
hogy Sir Daniel 
Fortesgue-t ma- 
gára hagytuk. 


A halálos küz- 
delem után, 
amit Sir Da- 

niel 1386- 

ban meg- 

nyert, nyu- 
galomba vo- 
nult és béké- 
ben visszatért 

a sírjába. Teltek 
múltak raz évek, 
mikor 1886-ban, 
Londonban újra 
zavargások kez- 
dődtek. Egy elvete- 
mült, gonosz pro- 
fesszor villám nyalá- 
bokat bocsátott szét a 
városban, melyek ha- 


tására a halottak kikeltek sírjukból 


és az összes túlvilági lény életre kelt. 


Megkezdődtek a fosztogatások, öl- 


döklés, egyszóval káosz uralta a vá- 
ros utcáit. De egyvalamivel nem szá- 


molt a doki, hiszen a mi kis Sir Da- 
niel-ünk-is halott volt már, ezért ő is 
életre kelt és kipattant sírjából. Eg! 


kis szellem segítségével (aki egyfoly- 


tában segíti útján és tanítja neki a 
"modern világ" fortélyait) nekivág a 
béke újrateremtésének. De ezúttai 
nem lesz olyan könnyű dolga, mert 
a dinoszauruszok is életre keltek a 
múzeumbáól és raj- 

tuk kívül, 
még egy 
csomó eg- 
zotikus 
lény. 

Az irá- 
nyítást a 
múzeum- 
ban kap- 
juk meg, 
ahol 
rögtön 
találkoz- 





kal, a kis szellemmel, 
aki elmeséli mi történt 
azóta, hogy utoljára 
láttunk a napvilá- 
got. Ami elsőre fel- 
jápie a játékos- 
nak, hogy a gra- 
fika Kér minden 
napi szépségű. 

De ezúttal nem a 
Playstation kor- 

látai között kell 

ezt érteni, mert 
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szerintem bármely plat- 
formon megállná a he- 
lyét. Ennél többet már 
tényleg nem lehet ki- 
hozni a Playstati- 
on-ből. A karakte- 
rek, tereptárgyak 
és a hátterek 
egyaránt csodá- 
latosan festenek, 
a speciális effek- 
tekről nem is be- 
szélve. Az objek- 
tumok mindenhol 
tökéletesen érint- 
keznek, nincsenek 
átlógások-(leg- 
alábbis mindent 
megtettek a készí- 
tők, ennek elkerülé- 
se érdekében), és a 
sebesség sem piskó- 
ta. Nem láttam még 
ilyen finom 3D-s 
scroll-t Playstationon, 
főleg nem egy ilyen 
igényes, tárgyakkal és 
textúrákkal teli játék- 
ban. De a hangok sem 
semmik ám, hiszen 
minden ellenfélnek saját 
hörgései vannak és az 
inteligensebb fajtájúak 
még beszélnek is hoz- 


zánk. A zene rémisztő, 
félelmetes horror hangu- 
latot hordoz, de ennek el- 
lenére nem lehet komo- 
lyan venni a játékot, mert 
akaratlanul valami vicceset 
lehet találni benne. Már 
maga a főhős is röhejes, 


nem beszélve Lord 
Palethorn-ról 
(a főellen- 


ke 
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tos palettáról kerülnek a kardunk 
aprításának az útjába, hiszen Palet- 
horn bácsi nem válogatott a halottak 
feltámasztása közben. Éppen ezért, 
jöhetnek ellenünk sárkányok, patká- 
nyok, dinoszauruszok, múmiák, hősi 
lovagok és a változatosság kedvéért 
zombik. Ezek kinézete kifejezetten 
kacagtató (mert hát ez is a játék al- 
címe: A röhögő halál visszatérése), 
intelligencia hányadosuk pedig 
egyenesen a béka alsó fertálya alatt 
van úgy 1500 méterrel. A zombik 
még a többi észlényen is túltesznek, 





mert néha a falnak támolyognak, 
vagy éppen egymást kezdik ütlegel- 
ni. Nem elhanyagolandó szempont 
az ellenfelek ismertetésekor, azok- 
nak az elhalálozása. Természetesen 
a Medievil ennek a témának is az 
élvonalában nyomul. A hullák szét- 
bomlanak, a csontvázak apró cson- 
tokra esnek szét, és hogy már me- 
int a zombikat említsem, őket misz- 
fkbe lehet ap- 
rítani. Mielőtt 
végleg elpusz- KK 
tulnak, levág- ke 
hatjuk karju- 
kat, fejüket és 
még ilyenkor is 
élnek és teljes 
erőbedobással 
támadnak, 
rugdosnak. Tu- 
dom ez most 
9. kicsit bru- 
tálisnak tűnhet, 
a normálisabb 
elméjű játéko- 
sok számára, 
de ezt nem kell 
ilyen véresen komolyan felfogni. Hi- 
ába minden horror elem, nem rém- 
isztő és leginkább nem undorító a 
jóv Egyáltalán semmi vér nem ta- 
álható a programban, legalábbis 
nem kell vérfürdőket elképzelni, mert 
a vér helyett inkább zöld pacák 
fröccsenek csak. Remélem sikerült 
megnyugtatnom a már levélbombát 
küldeni készülő, aggódó szülőket. 


Az igazi trükkökraz irányítás elsa- 
játításakor jönnek csak elő. Nekem 
nagyon kézre álltak a gombok és Sir 
Daniel mozgása szintén nagyon jó- 
nak tűnt. Talán az ei véreniátbat 
amit találtam, hogi Ha egyszerre két 
ellenfél támad ránk és közrefognak, 
az ütések sorozatában képtelenek 
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vagyunk visszaütni. Íg egy pillanat- 
nyi Dánasóg következik be, amíg ki 
nem ugrunk a szörnyek szorításából. 
Leggyakoribb előfordulása a kis 
raptor-démon mutánsok támadása- 
kor fordul elő és ilyenkor bizony ro- 
hamosan fogy az energiánk. A leg- 
fontosabb, hogy minden helyzetben 
kiismerjük magunkat, hogy alaposan 
megtanuljuk a gombok kiosztását, és 
a főellenségeknél pedig minden ext- 
ra mozdulatunkat felhasználjuk. Mr. 
Fortesgue irányítása az 1-es analóg 
karral történik, a 2-es kar szolgálja 
a a kamera forga- 
tását. Az irá- 
nyokkal, tudunk 
lassan sétálni. 
Az X-et nyomo- 
jatva tudunk su- 
intani a fegyve- 
rünkkel (vagy lő- 
ni a pisztollyal), 
míg a Körrel ug- 
rani lehet. A 
Háromszöget 
nyomva tartva 
guggolhatunk le, 
ami egyben a 
védekezést is 
magába foglal- 
ja. Az R1-es 
gombot nyomva tartva és az irá- 
nyokkal párosítva lehet a lovagunkat 
öldalazátta bírni, ami a puskago- 
lyót okádó szörnyetegek esetében 
nagyon hasznos. A Négyzettel lehet 
speciális ütést végrehajtani, ami a 
kard esetében egy 360"-os, forduló 
csapás. Ha ezt a gombot nyomva 
tartjuk, akkor Daniel erőt gyűjt és 
extra méretű ütést mér az ellenre. A 


Start-al jutunk a beállítások menübe, 
ahol a már jól megszokott hangbe- 
állításokat módosíthatjuk. Ezt azért 
fontos megemlí- 
teni, mert ebben 
a játékban nincs 
külön options 
menü, a beállí- 
tásokat csak já- 
ték közben ér- 
hetjük el. A já- 
ték elején semmi 
menü nincsen, 
csak egy csont- 
váz áll egy sír- 
kőnél és ő ajánl- 
s fel nekünk, 
ogy új játékot 
vagy mentett já- 
tékot Ekarönk, 
kezdeni. Aztán 






ott van még a Select gombocska is, 
amivel a zsebünkben lapuló tárgyak 
listáját tekinthetjük meg. Itt tudunk 
fegyvert váltani és használni a kul- 
csok, lámpákat, energiaitalokat. A 
legnagyobb poén, hogy az alap 
fegyverünk a saját karunk. Ez így 
még nem tűnik röhejesnek, de Sir 
Daniel ezt úgy értelmezi, hogy le- 
szedi az egyik karját, megfogja a 





másikkal és azzal ütlegeli a szörnye- 


ket. A fegyvereket a pályákon el- 
szórva találjuk, a pajzsokat szin- 
túgy. Lényeges tudni, hogy elvétve 
található egy úgy nevezett dedler, 
akitől vásárolhatunk, jobbnál-jobb 
dolgokat. Ez egy egyszerű bűnöző 
kinézetű tag, aki a kabátját szatír 
módjára kitárva kínálja portékáit. 
Vehetünk nála többek között pisz- 
tolyt, kardot, baltát, nyílpuskát, paj- 









zsokat, stb. Persze mindez nincs in- 
gyen, keményen meg kell küzdenünk 
a pénzért, amiből vásárolhatunk. 
Arany tallérokat találhatunk faládák- 
ban és elpusztult tetemeknél egya- 
ránt. 


Végezetül mit mondhatnék még? 
Nekem rette- 
netesen tetszett 
a program, hi- 
szen mind a 
kezelés mind a 
vizuális effek- 
tek terén na- 
gyon jól telje- 
sített. Emellé 
társult a rop- 
pant aranyos 
és izgalmas 
sztori. Ez az a 
játék, ami leg- 
inkább gyere- 
kesnek tűnhet, 
de mégis min- 
den felnőttnek 
ajánlható. Az 
egyetlen negatívumnak a nehéz főel- 
lenfeleket (nagyon megnehezítik a 
játékot) és az unalmas bolyongáso- 
at találtam. Ugye ez még megbo- 
csátható egy ilyen nagyszerű játék 


esetében? 
Endrédy Tibor 


DELET 


Ez 








s Á 
s A 


Are 5 


L A 






TJÁTÉkOS 

1 MEMÓRILABLOKIk 

ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIOGK! 
v RETTENETESEN SZÉP És 
NAGYON ARANYOS 

——— xIKIGSTT NEHEZEK A 
FŐELLENFELEK És ELLAPOSODIK 
EGY IDő UTÁN 










21 


— ejj 1 Él ez 
ETT mm 
57 at 


eg 





ragadja az embert. Mindegy, hogy mi okból 
gyen az a grafika, az animáció, a zene vise a 

hang 7 dej jönnie kell egy olyan érzésnek, h 
hát ez egy isteni kis progi!" . Nem kellenek ó: rák, 
belerúzódj é és nem Ha le az irányítót 10 perc e 
hogy "Ebből ennyi elég!". Sőt, az a legjobb, amikor ez 

nem "várva-várt", hanem egy tök ismeretlen játék- 
ndlesk meg veled. Tudod, van az a feeling, akar 
úgy úzedilt ilyen jó anyaggal még nem játszottál. 
Tucatnyi mésk CD között temat pó pár hónappal ezelőtt 
egy olyan játék, amelyről azelőtt soha nem lelően 
Rescue Shot Bubido - ráadásul japán NTSC - gondol- 
tam ez biztos csak valami állatság lehet, esetleg egy kö- 
zépszerű pisztolyos cucc, a "Shof-ból ítélve. Belöktem a 
CD-t, és elkezdődött Eőször is beugrott ugye a Namco 
logo. "Hmmm..." - mondom, "Ez mi a 
szösz?" . Vártam az intrót, semmi, 
ehelyett egy kezdőképernyő, ahol 

picseleszós csajszi, egy 
kalapos nyurga ürge meg egy víz- 
fejű nyúl üldözte egymást a logó 
alatt. Ja, a logó körül meg egy dinnyé- 
vé hízott denevér körzött. De azok a fa- 
zonok! Nem egyszerű japán debil stilusú 
figurák, hanem megrdebiklő mindez 
ugye poligonokból összerakva! A 
nyúlnak például olyan fazonja 
van, hogy majdnem elkapartam 
magam a röhögéstől. Ráadá- 
su fddl jól és aprólékosan 
meg voltak rajzolva. Gon 
doltam teszek egy próbát. 


Sz az az igazán jó játék, ami egyből feb 
e: 


N 


Éz pisztoly nem volk! 

ré ímet már 3 téneojáli 
ik a Varga Adámn 

.), de hát nem volt 12 
vicszásan, KN B. 
tam neki, Mondjuk ezzel kapcso- 
latban nircsérek ő jó tapasztalataim, 
mert a legtöbb pisztolyos stuffot kín- 
szer kontrollerrel nyomni... 
Kezdés után tovább foko- 
zódott jókedvem, mert a 1- 

2 játékos választó képer- (pay veelsl) 
nyőn megint egy csomó tg ... JA 
tapsifüles rohangált, habár 
nem MEg elkesz lab a 
címképernyőn a 
Közben haláli kis Hála 
cincogott. Puffogtattam 
őket vagy fíz percig, és 
tiszta izgi voltam, mert 
még bujkáltak is előlem a 

ött Tíz perc, 
Fégdlen elére! 
jó Tejó ég, hát ennyit 


rammal összesen 
eles i! Benéztem az Options menübe 
is, s épen , hangok, ranglista, töl- 
tés/mentés - a szokásos. 
Egy játékost választottam, aztán nehézségi fokot - az 
ő számomra felismerhetetlen álk áleka jelölte. Ez- 












beindult az őrület... 
Másban aztán megkaptam a játék PAL-os változa- 
BA is, simán Rescue Shot címmel, így már többet tudok 
mesélni róla. 


Főhősünk Bo, a kissé gyengeel Nem könnyű 
széle, mekk eetb b tasll A 


akik leginkább olyan denevérekre hasonlítanak, 67 kü 
keretes dinnyéket nyel le hi elen 
nap Bo ki lit játszott, amikor a Bully fiúk megjelen- 
tek és beüldözték egy szakadékba. Bo al KATE 
mint egy ólajtó, és az emlékezetét. 

Hunter, a vadász róka talált rá Bo-ra. Ő éppen Earl 
Grey-re, a zsivány zsebesre vadászott, és a Bo mellett 
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BE 

heverő korona meg palást alapján arra a következtetés- 
re jutott, hogy a nyúl minden bizonnyal a hegy tetején 
álló kastélyból került ide. Mondta is neki, hogy induljon 
el arra. 

Innentől lépsz be te a képbe, mint Bo őrangyala. Az 
lesz a feladat, hogy temérdek pályán át megóvd a nyu- 
lat minden veszélytől, egyengesd az úlját és ha kell, mu- 
tasd meg neki a helyes irányt. Bo ugyanis agyilag totál 
zokni, és hojlamos belegyalogolni minden veszélybe, 
megkajálni minden szemetet és egyébként is - néha 


borzalmasan idiótán viselkedik! 


Egy célkeresztet irányítasz, és amin 
nagyon meglepődtem, hogy 
kortol IGEN ERED- 
MÉNYESEN megteheted 












ezt! Nem kell tehát csuda pisztolyodnak lenni ahhoz, 
hogy felhőtlenül élvezd ezt az alapvetően pisztolyosok- 
nak szánt ar . 

Bo rendületlenül törtet előre, amerre a lába viszi. 
Gondja egy szól se! IR oles ké 
a am8 Ira veszélyt jelenthet. ek repkedő dene- 

vérek, vagy másfajta állatok. Közben figyelned kell a tó- 
E piros tontát látsz, lődd szét. Ezért vagy pontot 

vagy egy gyümöles potyan az útra. Ha pontot 
esznel én CL 
meglátja és mint az 


Ezeket érdemes meglőve felvenni, mert robba- 
nó lövést kapsz, Eebk 
szerre. Ja, nem mondtam, ree lető 


öz ösbktanl zén ae 
szétlőve gyémántokat kapsz. Emiatt sok baja lesz a 


nyúlnak, mert Earl Grely is ilyenekre vadászik - tehát 
Bo-ra is. 
Néha - ha nehezedre is esk— meg kel lönöd Bo-t is! 
Persze mt ÉT idióta fejét bánat megél ha- 
sa. csak a teng kal ját. ugri 

addjál megmenteni és Hy 1. 
Zé kán más útvonal: terelni: Igyekezz mindeni 
szi es mert altermatív vik mény; is beldjó: 
solni tudod, hogy Bo merre menjen. 


Felsorolni is nehéz, mennyi baj érheti Bo-t az út során. 












Ha elelólz fát, az megrázkódik és fejbe vágja 
lehulló tizen aknék, lapulnak, áá A a Zea 
bad eltalálnod az őrült lődözés közben, mert megsebzik 
a nyuszit. Később hordók, sziklák és farönkök gurulnak 
felé, repülő micsodák akarnak bombát énik a fejére, 
szenya manók dobálják kővel. Egy későbbi elsz do 
csónakba pattan, ahol természetesen neked kel őtiró- 
nyítani az evezők meglövésével. Eljut egy labirintusba 
is, ahol figyelni kell, hogy a szerzetesek merre szalad- 
mú és mutatni kell neki az utat. Ez a játék egyik verhe- 


tetlen erénye, nie minden más-és 
SElleteltetk szek léket 
szal sálélelál nore 
furcsa fős jú 





Nem egyszer, nem kétszer ültem neki, hogy most ha tö- 





kh. E eszik, az egyszerűen 





rik, ha szakad, de lenyomom a játékot. De egyszer sem 
jutottam a végérel A Rescue Shot ugyanis nem túl nehéz, 


de ritka hosszú. Asszem" nem is játszottam més ennyire 
hosszú pisztolyos programmal, Irtó változatosak a pár 
lyák, nem hiszem, hogy egyhamar meg fogod unni. 


Természetesen van kétjátékos mód, ami a szokásosnál 
FÉNYÉVEKKEL jobban működik! Tök baba munkame- 
gosztást lehet ugyanis kitalálni! Az egyik mondjuk lövi 
az ellenfeleket, a másik meg a bonuszokat gyűjfi és ve- 
zeti a nyulat. Nem kevésszer nyomtam így a játékot, és 
mondhatom mindenki nagyon élvezte, még az a have- 
rom is, aki csak nézte és visongva röhögött azon, hogy 
mi történik a képernyőn 

ARS grofikája állati. Kevés ennyire jó stílusban meg- 
rajzolt progi van a piacon, és ha azt mondom, hogy a 
figurák egyediek, Her még keveset mondtam! Már 
és az egy főnyeremény, ahogy Bo végigtotyog a já- 
tékon. 

A hangok és a zenék nálam a csúcson vannak! Ilyen 
hanghatásokat rég hallottam, mindegyik egytől egyik tö- 
kéletes. 

Nem vélettenül értékeltem a grafikát és a hangot egy- 
egy mondatban. Az egész játékra jellemző ugyanis, 
hogy minden eleme tökéletesen illeszkedik egymáshoz 
és jól ki van találva, de ami a legfontosabb, hogy HU- 
MOROS! Tényle könnyesre röhögi magát az ember a 
szereplők fizimiskáján, a hangokon (ahogy Bo nyám:- 
Firomeráli) é és arképi hu: 














Ezeken túl az egész progi tele van hangulatnövelő ap- 
róságokkal, A Terez Kiöhető honát a Kihívást rő: 
velik. Vannak átvezető animációk, pálya közbeni ani- 
mációk, és humor animációk, Vannak érdekes mellék: 
történések is - ilyen például Piroska, aki időről-idői 
rohan a képbe valahol, nyomában a farkassal, aki 
rendre sarokba is szorítja. Ha ilyenkor van időd kilőni a 
lompost, kidob valamit a kosarából neked, Ha Piroskát 
lövöd meg, sivalkodva elrohan... 

Sok agyonistenített program megirigyelhetné, hogy ez 
az egyszerűnek tűnő kis játék mennyire tökéletesen van 
kidől. Mindenkinek nagyon bátran ajánlom! 





Martin 
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ak a cikkel 

ak időpontja 
előtt két nappal vettem 
újra elő. Elsőre csak két 
pályát játszottam végig, 
de azóta már több mint 
tizen keresztül rágtam magam, de a vé- 
leményem gyökeresen nem változott 
NK Furcsa mód intrót nem láthatunk, 
pedig egy CD-s játéknál nem lenne 
olyan nagy kunszt ezt megoldani. Meg 
én amúgy is videó-párti vagyok. Rögtön 
az elején egy igen egyszerű menüképer- 
nyőre kerülünk. Érdemes ellátogatni az 
options-be, mert azonkívül, hogy a ze- 


néken, hangokon, és a joy-on állítgatha- 


tunk, még a cég (a 3DO) készülő, és 
azóta már elkészült játékainak videóiba 
nézhetünk bele. Játszhatunk egyedül 
vagy ketten is, igaz ez utóbbit nem volt 
alkalmam kipróbálni, mert a napokban 
sikerült rálépnem az egyik joyomra, az 
meg beadta a kulcsot. Úgyhogy minden 
amit írok, az csak az egyjátékos módra 
vonatkozik. Többféle játékmódban is 
próbára tehetjük magunkat. DEATH- 
MATCK: értelemszerűen mindenkit le 
kell irtani a pályáról és az győz aki 
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játékmódokkal azért még elmondanék 
pár dolgot. Mindegyiket lehet ketten is 
játszani, ráadásul még két Al csapatot is 
bó lehet állítani, tehát akár négyen is le- 
het nyomulni egymás ellen. A másik, 
hogy mikor csapatot választunk, előtte 
jól nézzük meg hogy milyen a géppark- 
juk, mert minden bandának más és más 
járművei vannak. Ja, és a legfontosabb 
a Gveenlordok amolyan női sprite-fejek 
- hogy ezek mit akarnak jelképezni? 
Ezekben a módokban szobadon vá- 
laszthatunk várost, és még azokon belül 
is helyszint, márpedig ezekből nincs ke- 
vés (több mint 40db). A CAMPAIGN a 
játék történetes módja, háromféle ne- 
ézségi fokozaton foghatunk neki, és 
aki sajnálja a helyet a memóriakártyá- 
ján, az kérhet password-öket is. A beve- 
zetőből megtudhatjuk, hogy egy szuper- 
vírus, garázdálkodott a földön és a leg- 
több ezért a legtöbb civilizációnak 






TENGÉDEET tek 
biekben hatalmas atomrakétákat . tam. (Én viszont levettem azt a 
is meg kell majd semmisítenünk, — 1096-ot, szóval kábé ennyit ér a 
vagy úgy, mint a többi játék- játék. Martin) Bátran ajánlom min- 
módban Gyeenlordokat össze- denkinek, aki egy tankos-lövöldözős já- 
szednünk. Néhány pálya köz- tékra áhítozott már régóta. 
ben még videókat is láthatunk. A játék- CSIPI M LEE 


nak szerintem két nagy hibája van. Az 
egyik, heg, durva a grafikája, és bár BATTLE TANX ; 
8 LYA SZ új 


mindig fel lehet ismerni, ho: jy mi micso- 
da, azért nem voltam tőle elragadtatva. 
A másik pedig az irányítás. Baromian 
dühítő, hogy nem lehet a tank tornyát 
külön mozgatni a testétől (ezt a két ana- 
lóg stick-kel igazán megoldhatták vol- 
na), így folyton tolatni meg utána kor- 
mányozni kell. A legtöbb jármű amúgy 
is lassú meg nehézkes (elvégre páncélo- 
zott harci kocsikról van szó), ezért aztán 
igencsak körülményes az irányítás. 
haladunk élőre a történetben, 





ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIoGIk! 


SOKFÉLE HIARGIkoCsI És 
JÁTÉKMÓD, MINDENT SZÉT 


LEHET LŐNI 
x A RAFIKA LEHETNE JóBB. 
MEG AZ RÁNYÍTÁS Is 


Aho: 

úgy Tesz választható egyre több jármű 
(lángszórós tank, Mojo, Hornet stb). A 
pályák jó nagyok és a legnagyobb po- 
zitívum, hogy mindent, még a legna- 


gyobb épületeket is szét lehet lőni. Erre 
szükség is lesz, mert a legtöbb felszed- 
hető extra cucc mindig a házakban van. 


[VA a ea CO erat a slesa 
csapás óta, melyben az emberek és a vámpírok 
megküzdöttek az életbemaradásért és a Föld ural- 
máért. Technikai fejlettségük ellenére az emberek 
vereséget szenvedtek, és a vámpírok átvették a Föld 
ee Ata szljelee jegye elte ee de ate LE jei 
között. Eljött az idő, mikor a vámpír fdáh-zsit J8 
nak indult és már az utolsó óráit rúgja. Az embe- 
rek erői egyre erősödnek, folyamatos támadások 
CINEMA ee VeláÁ zeke kelleti 
ace eSe us) szarélj feels a leső sé legi 
ra, ő egy különleges harcos, emberfeletti erő birto- 
kában. Egy vámpír és egy ember gyermeke, embe- 
ri érzésekkel és vámpír vérrel az ereiben. A bal ke- 
ZTE Sea N esse EY eelgle ellgete 1 9d 
és sokszor nagy segítséget nyújt harcosunknak a 
kalandjai során. gy ünk (úgy hívják, hogy: D) 
es BÁTÁN keze E ue És ej 
népét la vámpírokat), de egy tetemes összegért 

HEAT CL eti áge ee aját: A 
Kvt [ee MA e vele eV 


eler ezt Mel lelne elk tt ol 
















badítsa ki. Ez nem lesz könnyű feladat, hiszen a 
Lee ezt koz átl eke e) A 
ke eletet vA 

Szerintem ez a történet magáért beszél, hiszen 
CL See E el atok ee Me N 
Mindezt természetesen egy gyönyörű videó formá- 
fesse EAN ÜLT ESETE 
alapjául egyébként egy Manga film szolgált. A ki- 


dolgozás a végletekig részletes, nagyon ott van a 
szeren. Szerintem tökéletesen megteremti az alap- 
hangulatot a játékhoz. A menüben nincs mit időz- 
SZOK lesze ezet NSA 
Az optionsrön és az állástöltésen kívül már csak az 








Te Lele fee ad rre [ore tte] ee verés de al 
LOCAL SZK S Tee valesz 
elállítani sem érdemes őket. Kattints rögtön a New 
Game-ra és válaszd ki a nehézségi fokozatot. Ez 
szerencsére nincs 9 PONT YÁN 18 zi 
nyugodtan ajánlom a Normal-t. 


A játékmenet felépítése már ismerős lehet sokak- 
nak, hiszen több [elése láttunk már hasonlót. Az 
említésre méltóbbak közül kiemelnék 
(Ae Ket tlet ej Me era E ELÁLLT 
a Dark Earth. Nos, a klet tus 
D felépítésében és megvalósításában 
[ekes lá Áe: elelkeluta 
MÖSSeT zeteldtszáente le tév 
visel, grafikai és audió téren egyaránt. 
Aki nem ismerné a PC-s rokont, annak 
elmondom, úgy kell elképzelni a játé- ? 
[ere ee 3 alenfelek ds 





keze jet zta 
ee zá e zása 
e dejtolg E zs lee ld 
OSZN OL GY ÁNSÉS ezz elle ea 
dásnak tűnik, de az életben, mindenképpen sokkal 
oan N ee ete EJ eLA 
eszi eu elet a LA Le át S A 
különleges hangulatuk, amolyan kalandjáték han- 
feet eV VNLe ae Ce öle keresd tá) 
egy akciójáték, mégis úgy érezzük, mintha egy be- 
SZG ee tos PENAAVANAT fesse rő LOZOL 
CE GUS CG Mis Le alakját 
meg a játék során, mert a beszélgetéseket nem mi 
BA feed Zea 
kozunk, karakterünk magától 
LOS N e tsa 
egész csak az információ- 
szerzést szolgálja. A célunk, 
Ker eJLÉS] jet UN 
megtalálni kulcsokat, különfé- 
le tárgyakat, amik a tovább- 
festészet edskle e 
e ász Egs érje 
szabadítani a foglyul esett 
"Csipkerózsikát" . Főhősünk 
egy ízig-vérig "kétszínű" 
vámpír-ember, aki ezáltal 
ső eszelt ee egett Ca 
pes. Energiája két csikból áll, 
EE eten ua e Bel 
(kant ő mert ha az emberi 









Esze etet 





küzdő játékosra. Az ellenfelek eléggé változatosak, 
hiszen a repülő denevérektől és sárkányoktól, a 
zombikon és vérszívó vámpír mutánsokon ót, egé- 
szen a különféle főellenfelekig mindenkivel találko- 
zunk. Vannak, helyek, ahol Meeoze stee] CHI 
rülünk, például hogy a földön fekvő ember vérét ki- 
ívjuk-e, hogy ezzel energiához jussunk. Annak 
E E GM ee áe e ee Ae OL Aded 
oks áte e e eza SZ e ee egve MS 
belekóstolni a hölgybe, az felpattan és mindenféle 
EL Ket SS Lu szsz te e els ú eeal 
ták el a nehézséget a programozók, főleg hogy 


energiája elfogy, vámpír lesz belőle és elvesztjük a 
feet álá dee ke ÜL Ke álljt KS 
energia csikunk megvan. Természetesen a pályák 
[Reed át elteszlt ése sat ette husa meutee es 
kal, melyek segítenek szintentartani az erőnlétünket. 
Ezeket az inventory menüből (Start gomb) tudjuk 
kézbevenni és használni, Most bővebben kitérek az 
irányításra, mert elég komplikáltnak találtam (leg- 


pej e dot 

Karakterünk félig "számtyas" mivoltánál fogva ké- 
5 (gy teren 

esztek izet 4: üléseket is vé 
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van egy újrakezdési lehetőségünk is (természetesen 
a mentést kivéve). Ez abból adódik, hogy főhösünk 
kettős természete által, két élettel rendelkezik ezért, 
[Te Kea Szelet Ne Ke á-e 
lej lo) feje oda a kanyargósabb fo- 
Iyosókon, mert bizony mindenhol ART á Cél 
él. Egy kissé megnehezíti dolgot, hogy ha meg- 
LENE GE ÁLOSA 8) Cote 
ba, azok újra teremtődnek. Szerintem ez [GB 
Új ii seáe UL OLÁ OSS 
Melle ee VetetetN 
fesz ee ese e Ala 
leg mivel rég láttam ilyen igényesen kivitelezett 
Me slldert assets e e tolá ela e ee eeS c 
vania volt ilyen szuper), amelyben ráadásul a hő- 
sök manga motívumokkal készültek. A Vampire 
Hunter D viszont emellett még 3 dimenzióban is 


pompázik. Szerintem mindenképpen próbáld ki. 
IO zda 








hez tud vinni foldalazni), ha kétszer nyomjuk a nyi- 
lakat, valamely oldal irányába. Ha éppen nem ve- 
szünk elő fegyvert, akkor Mr. "Left Hand" (az in- 
verz jobb kezünk) fog segíteni nekünk. Megmondja 
Hites tárgy micsoda, az aktuális ajtóhoz milyen 
[EAST ese LA else see e LA ET ete egi 
kat, szobrokat, stb. A használatához a Kör-t kell 
nyomogatnunk eszeveszettül. A Négyzettel tudjuk 
használni az inventory-ból kiválasztott tárgyakat. A 
Háromszöggel tudjuk előrántani fényes kardunkat, 
ee hat MLSGÁ E A 
elrakása szintén a Háromszöggel történik. Ha az 
állandó futás helyett sétálni akarunk (ezt az opti- 
ons-ben lehet állítani), tartsuk nyomva az L1-et. Az 
ellenséges lövéseket a palástunkkal tudjuk kivédeni, 
mégpedig úgy, hogy nyomva tartjuk az R1-et. Ha 
gl nGlséks ege üle etel 
madnak, használhatjuk a fe eeee NSA melyet az 
L2 és az R2 együttes lenyomásával SANAANNTÓ EL8 
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VIKÉT SZÓ CSUPÁN. MANGA ÉS VÁNPROk ( 
XIKISSÉ NEHEZEN ÁTLÁTHATÓ TEREP, 
NEM TÁMOGATJA 
AZ ANALÓG KAROKAT 


A Vampire Hunter D minden szempontból egy jól 
Sze ől eat ee eszelte st s 
LES ao Zeit ét maestro 
[SzSz vero e delet tape 
AG S ea Sze TS ÉT et Pe e 


tek. Igaz, egy kissé altatóan hatnak a már órák óta v 
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i gondolta volna, hogy a valamikori SNES- 
K: Mario Kartnak egyszer még ekkora rene- 
szánsza lesze! Pedig egyre-másra jönnek a 
különböző gokartos anyagok PS-re. Gondoljunk 
csak a Speed Freaks-re, a Crash Team Racing-re, 
vagy a lego Racers-re, de ugyanígy említhetném a 
Disney új gokartos versenyjátékát is. Mondjuk sze- 
rintem egyik sem fogja megverni az eredetit, de 
azért csak nyugodtan próbálkozzanak, hátha egy- 
szer végre összehoznak valami egyedit és játszha- 
tót. A legújabb remekmű a Muppet Race Mania, 
de azt hiszem félre kell tennem a szatirikus hang: 
nemet, mert egyszer végre egészen használható 
dolgot alkottak, ami simán maga mögé utasítja a 
velálytársait Muppeték erek nagy népszerű- 
ségnek örvendhetnek, mind Amerikában mind a vi- 
lág többi részén. Emlékszem réges-régen (egy tá- 
vdi galaxisban) még a nagy királyi TV is nyomta a 
showműsort, igaz akkoriban én még nagyon pici 
jyerek voltam, úgyhogy ezek az emlé 
Födösek. (Arra bezzeg emlékszem, hogy aka 
nos nagypapám Muppetes kifestőt hozott 
Németországból, aztán ga vele az 
Úgy néz ki, Breki komáék megunták a ri 
fényt, és úgy gondolták, egy jó kis 
senyben fegják eldönteni, 
nagyobb sztár. Mindenki fogta hát a saj 
kis járgányát, és irány a különböző Mup 
pet világok és egy kis egészséges versen- 
gés Azt már most az elején el kell mon- 
lanom, hogy ez nem egy hagyományos 
El venn mindenki 
öző legyéniségéhez illő) jármi 
a rajthoz. Van, aki egy sajtból 
szült versenykocsival, egy már 
sik szereplő kolró volánját 
részesíti előnyben, de ki- 
próbálhatjuk a moto- 
ros szánt és a nagyz 
kerekű terepjárót is; 






















ez utóbbival Miss Röfi vagánykodik. Szóval minden 
szereplőnek más és más járgánya van, pedig sze- 
replőből nincs kevés, itt van mindenki aki a Show- 
ban egy kicsit is számit. Kezdetben igaz, hogy 
csak nyolc ember közül választhatunk; de ha ügye- 
sek vagyunk még további 17 versenyzőt hozhatunk 
be, így a mezőny akár 25 fősre is bővülhet. Aki 
közelebbről is meg akar velük ismerkedni, az vá- 
lassza a MEET THE MUPPETS menüpontot. Ezen a 
galérián belül lehetőségünk nyilik az összes beho- 
zott szereplőt kipróbálni. Egy gyakorló pályára ke- 
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rülünk, ahol is a képernyő alján megvizsgálhatjuk 
a kocsink menettulajdonságait, úgymint, útfekvés, 
kormányozhatóság, és a motor tejesíménye, en- 
nek főleg a felén és a végsebességben lesz 
nagy szerepe. A Select Course-nál a mór behozott 
pályák között válogathatunk kedvünkre. Igazi meg- 
próbáltatásaink a Tournament módban kezdődnek, 
ló pont, hogy ezt is lehet ketten játszani. Összesen 
négyféle bajnokságon mehetünk, ebből az elején 
csak az első van nyitva, a többit nekünk kell elér. 
hetővé tennünk, azzal, hogy elvisszük az aranyér- 
met az előző kupában. A rajt előtt a képernyő tete- 
jén látható a joy négy akciógombja, ezeket nyo- 
mogassuk le gyorsan a helyes sorrendben (mindig 
amelyik villog), mert ahány "találatunk" lesz annyi 


en megtervezett, 
Igozott, teljesen 3D-s pályákon 

nyomh jázpedált parkettáig. Ezt most tény- 
leg nem ragozni (majd hisztek a saját sze- 
meteknek), a lényeg, hogy a szintek változatosak, 
szépek, a színek is jól lettek eltalálva, és ami na- 
gyon fontos, a gép akadás nélkül és gyorsan moz- 
gatja őket. Az úton kétféle cuccot szedhetünk fel. 
Az egyik a ümölcsök és a zöldségek, ezeket az 
R1-gyel tudjuk elhasználni, mint turbókat. Meg is 
várhatjuk amíg a jobb sarokban lévő kémcső meg- 
telik velük, ha ilyenkor nyomunk R1-et, szó szerint 






üstökösként száguldhatunk végig a pályán. Amúgy 
ha a kémcső tele, és R2-öt nyomunk, akkor a spe- 
ciális fegyverünket sütjük el, ez mindenkinek más 
(fagyasztás, hevítés, vakság stb.) Győjthetünk még 
csond is, ezekkel a kéttle alapfegyverünket 
le fel, vagy egy csirkét kk E k hogy mi 
junk mögé teszünk egy pingvin bombát ( jól 
igyeltem meg ezekből is van többféle erősségű. 
Egy-egy kupa általában 6-7 versenyből áll, ebből 
egy mindig titkos szint. Az összes fontosabb Mup- 
pet világ szerepel a játékban: űrbázis, New Var, 
tengerpart, havas rész, kikötő stb. Az irányítás a 
következő az X a gáz, a Kör a fék, a Négyzettel 
pedig ugrani tudunk. A blokkokról már fentebb ír- 
tam. Egyébként maga a versenymód nem tenné 



























egy Adventures mód is, ahol a kü- 
lönböző titkokat kell behoznunk. Ezen belül egye- 
dül vágunk neki a pályáknak, és időre kell minden- 
féle tárgyakat összeszednünk a szinteken. Ha vala- 
mit sikerül teljesítenünk, bejön mondjuk egy új sze- 
replő vagy egy új pálya amúgy, ha megnyerünk 
egy versenyt, akkor is behozunk valamit általában). 
Néha még főellenségekkel is összefuthatunk. A Sta- 
tus és a Secret menüpontokban tudjuk megnézni, 
hogy melyik pályát mennyire teljesítettük már, hány 
rejtett dolog van még hátra. a móddal igen 
Skág állhat szórakozni, már ha mindent be 


akarunk hozni. Szóval ez most az új gokart király. 








Huszonöt szereplő, több mint harminc gyönyörűen 
kidolgozott pálya (rengeteg rövidítéssel, aminek 
nagy részét észre sem jod venni elsőre, csak bá- 
Te majd bután, hogy elsőből miért lettél hatodik, 
jó nagy adag humor (a két öreg fószer kommentál 
mindent, a maguk sajátságos felkogásukban), felfe- 
dező mód rengeteg titokkal és főellenségekkel. A ze- 
nék az eredeti Muppet Showból lettek kiollózva, csa- 
kúgy, mint a videók. Az egyetlen dolog, ami nem 
tetszett, (és egyik PS-es gokartversenyben sem tet- 
szik), hogy elertátben a Mario Kartal, itt nem csak 
magán a versenyzésen van a hangsúly lés ez nagy 
kár), hanem összpontosítani kell a pályák nyomvonr 
alára is. Nem értem mondjuk, hogy minek kell egy- 
más után 4-5 kilencven fokos kanyart berakni, a 
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Kartban pont az volt a jó, hogy a pályák csak 
annyira voltak tibonyoííva, ami még nem ment a 
verseny rovására. Így azonban a Muppat Race Ma- 
nia - főleg a kicsiknek - egy csöppet nehézre sike- 
rült. Ja, meg attól is eltekintek, hogy ezt a játékot 
mór végigvittem 64-en, csak ott Diddy Kong Racing 
volt a címe, de minekután látszik, hogy sok munkát 
feccöltek bele a készítők megérdemli a magas szá- 
zalékot. 
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okat hezitáltam, mivel is indíthatnánk útjára az 
§- már rendszeressé váló Dreamcast rova- 
tunkat: A rendelkezésemre álló négy oldal igen- 
csak kevésnek bizonyult, hiszen ahhoziképest, hogy 
milyen fiatal gépről van szó, már rengeteg játék je- 
lent meg hozzá. Szerettem volna elegendő infoval el- 
9 § esetleg már Tető és leendő fesímáb 
olvasókat, Ú. eleinte úgy terveztem, isel 
összel felét késtünk az edig kiadott csok 
Nem tudom mennyire közismert például az, hogy 
olyan játékok is megjelentek már a gépre, mint a 
Tomb Raider IV, vagy a Shadow Man. Végül azon- 
ban helyesebbnek tartottam, ha a két legnagyobb 
ásszal kezdünk, mert a Crazy Taxinál, és még in- 
kább a Soul Caliburnál semmi sem mutatja be job- 
ban, miért is érdemes ezt a gépet megvásárolni. 

A Soul Caliburral a játéktermekben bárki összefut- 
hat, s már ott megcsodálható, mit hozott ki a Namco 
a híres Soul Edge (alias Soul Blade) folytatásából, Pe- 
dig az még semmi. Aki igazán odavan ezért a vere- 
kedős játékért, annak mindenképpen a Dreamcast 
verziót kell beszereznie. Ez nem vicc: grafikailag kb. 
ötször jobb a játék, tartalmilag meg hússzor na- 
gyobb. 


Káprázatos, hogy mit művelt a Namco a játékter- 
mekben ősi riválisának számító 1 gépével, Mint 
ha ez a két "óriás" így együtt megkétszerezte volna 
az erejét. Kezdjük ott, hogy a szokásos pre-renderelt 
introra nem volt szükség. ó0fps (képkocka/másod- 
perc) képírissítés mellett real-time grafikával kezdődik 
a játék: először egy kies sivatag felszíne felett szó- 
guld a kamera, hirtelen fegyverek csapódnak a ho- 
mokba, majd dinamikus dallamok kíséretében jönnek 
a harcosok bemutatkozó animációi. Még egyszer 
hangsúlyozom: már ezt is a játék engine-je varázsol: 





ja elénk, jóllehet pár évvel ezelőtt csak előre letárolt 
animációval lehetett volna hasonló szintű dolgot el- 
képzelni. 

Ami a harcosok mozgását illeti, hát elérkeztünk ah- 
hoz a ponthoz, amikor azt mondhatjuk: ez tökéletes. 
Még a hús-vér emberek sem mozognak emberibben. 
Semmilyen hibát nem lehet felfedezni: nincsenek ter- 
mészetellenesen álló végtagok, nem csúszkál a figu- 
rák lába a talajon. A játékban opcionálisan 
behozható egy ún. Exhibiton Theatre nevű 
menüpont, ami ugyebár "bemutatónak" 
fordítható: nos ez nem csak a karakterek 
tudását demonstrálja, de a játékét is. 
Ahány karakter, annyi fegyver, és annyi 
küzdöstílus — mintha csak igazi harcművé- 
szek produkálnák magukat a képernyőn! A 
japán hárcos, Mitsurugi, kezében élethűen 
csillog a katana, a távol-keleti kalóz, Maxi, 
cséphadaró módjára forgatja a nunchakut, 
és még sorolhatnám a bbi szereplőt. A 
találatok szikrákat szórnak, a poligónos fi- 

urák megvilágítása teljesen valós: a grafi- 
E szédületes. Még az is látszik, áhogy a 
lépteik iyomán egy kis por vérődiktel; 

A Soul Caliburt képtelenség volt Playőtati- 
onre átírni. Mert bár a jtéktertekber 
ugyanazt a System-12 hardvert használta, 
mint a Tekken 3, rengeteg olyan sok me- 
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móriát igénylő — grafikai effektust haszniált (pl Z-but-" verek súlyát is "figyeli". Az eddig megszokott Tekken- . . Az egyes karaktereknek nemiésak a fegyverük; de. ú 
fering), amit anno a Tekken 3 még nem, A Dream: sémához képest fontos újítás volt tordőbó a tolpra ál- . . küzdőstílusuk is merőbenféltérő. Vannak például kar- 







lás felgyorsítása. Már nem fordulhat elő, hogy csak 
tehetetlenül jesznk a földön, pigáta lel - 
mint egy pankrátor —- a magasba szokell, lesújt: 
son. Oldalra vagy. hátrabukfencezhetünk, majd egy 
bnyomással nem csak hogy felszök- 

hetünk, de akár támadásba is lendül 
hetünk. A reflexeken és nem az értel- 
metlenül hosszú kombókon van a 


akterek, amelyek iszonyú-erősek, ám speciális tám- 
adásuk nincs. Aztán vannak olyanok, akik a "beállá- 
sukat" is változtatni tudják. Mint például Mitsurugi; 
akivel becsúsztathatjuk a hüvelybe a kardját, s ebből 
az ún: Relic állapotból még hathatósabb támadá: 
sokat kezdeményezhetünk - avagy a szúrás- 
hoz előkészítve a katanát az ún. Mist állást 
vehetjük fel. 

Persze bármelyik karaktert is választjuk, 
alaposan át kell néznünk a mozgások listá- 


casttal ellenben elhárult minden al adójegy konver- 
zió elől. Sőt mi több, még extra pluszokra is lehető- 
ség nyílt! Nem csak hogy a megvilágítási technikákat 
és a többi nagyszerű elektr tudó inni egy. az 
a de a figurák kidolgozásán még javítottak is. 
Több poligonból tudták őket felépíteni, ami pedig 
még inkább figyelemre méltó: magasabb 
felbontású textúrákat alkalmaztak. Egé- 
szen beleközelíthet a kamera a harcosok 
képébe, de még akkor sem lesznek elmo- 
sódottak az arcvonások. A szép szövésű ru- 
háktól kezdve az apró ujjakig minden tökéle- 
tesen van renderelve. Az összes szereplő ki- 
forrottabb, karakterisztikusabb; mint korábban. 
Szinte még fölöslegesnek tűnő részletekre is adtak: 
olt van például a Soul Calibur (mármint a kard), amit 
ezúttal a vérszomjas lovag, Nightmare forgat. Nem 
tudom mennyien fgyelik meg, de a kardon 
pislog, illetve nézelődik a démoni szem. Mon- 
danom sem kell: a szereplők haja, a ruhák, 
a szoknyák mindig a mozdulatnak, illet 
ve a szélnek megfelelően teljesen való- 
sághűen libbennek. A Namco továbbá 
kifejlesztett egy rendszert, mellyel az izmok munkáját 
is igyekeztek természetessé tenni. Immáron nincs "po- 
ligonosan" nyúló bőr az ízületeknél, s még a szerep- 
ki észée rdőrek lat. vélbtekőszten 
a győzelmi animációknál lehet megfigyelni. 
Ugyanennek köszönhető, hogy még a szereplők 
mimikája is kivehető. S nem ekkor amikor 
a győzelmi monológjukat mondják el, hanem a 
menet közbeni harci kiáltásoknál is. A talaj és 
az árnyékok kimunkálása szintén hibátlan, nem 
szólva a 3D-s hárs hez ft csaták ; 
it magán viselő hatalmas várfal magasodik a 
vagy épp egy kecses velencei híd ível ót 
a tökéletes kidolgozású helyszínek a 
"vendéglátó" harcos lel- 
kületéhez igazodnak. A 
hátterek is magas felbon- 
tásban pompáznak: a 
csodával határos, hogy a 
terep nagyságától függet- 
lenül sosem tapasztalható 
lelassulás. 
A Dreamcast nagyon erős 
Yamaha hang-chipsetje is 
nagyban hozzájárult a 
teljes összképhez. A pen- 
gk összeütődését kris- 
tálytiszta, fémes csengés 
kíséri, valamint a szerep- 
lők (amúgy japán) hang- 
jai és a klasszikus hang- 
szerelésű zenék is szépen 
szólnak - minden a leg- 
magasabb mintavételezési sebességen van rögzítve. 

































































pofa, hogy még az átdo- 

Sz is ld válni 2 
ól függően, hogyzmiként 

kezdeményez azt az ellen- 
Fgenbot elnyer, 
azY gomi yom 
nunk. Ha pedig felütnek 
minket az égbe, és nem 
kezdenek el azonnal 
e, ve- 
ünk (magyarul nem 
net be kombó- 
at), még az is 
megoldható, hogy 
már a levegőben 
visszafordítsuk 
magunkat a tal- 
punkra: ez az ún. 
Gvick Roll mozdulat. A 
kt úri hentélk k 
tetően végül olyan küzdelmel 
dlakuhak ki, melyek tempója, lát- 
ványossága, és intenzitása csak 
egy Bruce lee filmhez fogható. 

A System-12 játéktermi hard- 
ver bizonyos téren már kevésnek 
is bizonyult az alkotók minden kíván- 
ságához, így vannak olyan mozdulatok, amiket csak 
a Dreamcast verzióba tettek bele. Lehet, hogy az ar- 
cade-fanoknak ez eleinte nem tetszik, de hamarosan 
kitapasztalható, hogy minden újítás csak fokozza a 
játékélnényt 


ját. Csakúgy mint a Soul Blade- 
ben, szerencsére a pause menüé 
ben ezúttal is megolálhatjuk a; 
Command List opciót, ahol rögtön 
az adott figura mozgási között 
lapozgathatunk — sokkal egysze- 
rúbb, mint egy kézikönyvet lapoz- 
gatni. A mozgásoknak a követke- 
ző csoportjai vannak megkülön- 
böztetve: horizontális támadások 
(vágások), vertikális támadások 
(szúrások, csapások), rúgások, futás. 
közbeni támadások, átdobások, és végül speciális tá- 
madások. Ha a practice üzemmódban vagyunk, rög- 
tön "meg is kérhetjük" a harcosunkat, hogy demonst- 
rólja ezeket. A menüben a támadások hatásfoka is 
jelezve van (színes ikonokkal). Magas (H) támadással 
az álló ellenfelet tudjuk megsebezni, amit az egyrészt 
állva hériltat vagy leguggolva kikerülhet. A közepes 
(M) támadások az álló e uggoló ellenfél ellen 
hatásosak, s csak állva lehet öket ivédeni. Az ala- 
csony IL) támadások betalálnak álló és guggoló el 
je tenfélnél is, legalábbis ha az nem védi magát gug- 
- Fesörbó E vagy nem ugrik a. vannak a speciális 


Persze a külalak még nem minden. A Soul Calibur- 
nak már a játékteremben is megvolt a két legfőbb jel- 
lemzője: a nyolc irányú mozgásszabadság, és a fizi- 
kai hatásokat szimuláló rendszer, mely még a fegy- 


il Taki, ly, Sophitia, Voldo, és 
Mitsurugi már régi visszatérőnek számít, s hozzájuk 
jött néhány új juk, úgymint Kilik (sokak szerint a 
legjobb figura), Xianghua, 
Mai, Nighimare, és Asta- 
roth. Az új lők 
juk csak jak, a 7 
tílusuk ugyanis rendkívül ha- 
sonló a lecserélt figurákéhoz. 
Amúgy rejtett karakterként a 
hanyagolt Hwang Sung 
Kyung, Seung Mina, Siegfri- 
I, Rock is mind megvannak, 
sőt még Yoshimitsu és Cer- 
vantes is, tehát Li Long kivéte- 
lével csaknem teljes a lé 
szám. A minden kü 
ban jártas, őszszakállú Edi 
kéz ML 
- főellenséggel, a 
pot tüzéből tgk ník B 
noval együtt összesen 19 
harcos szerepel. 












özép-támadások (SM), melyek abban különböznek 
a sima középtől, hogy guggolva is lehet védekezni 
ellenük. Az eddig zárójelbe tett rövidítéseken kívül 


még a következőkkel találkozhatunk: U, ami a kivéd- 
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hétetlertítámadásokat jelzi (erről majd később); AT,-.. " támadást kell korolni (X-:Y-B). Ez egy. maga- szerűen csak "le kell fektetni" négy fazont. Történnek 
ami ütdobásokat jelöli külön (merthogy.elhajíthatjuk . . : sabb: szintű támadásnak felel meg, annak a mozza- aztán egészen furcsa dolgok is, mint amikor a csa- 
úgy is azéllenfelet; hogy mondjuk; dabb megforgat- . . . nátnak, amikor felfokozott lelkiállapotban gyorsab- Ha a gyakorlással megvagyunk, még nem mehe- péscinkkal átadhatjuk a mérgezést az ellenfélnek, 
ük. a kardunkat a gyomrában]; ST, ami azt mutatja, . . bakés hatékonyabbak vagyunk. Miközben ebben tünk tovább, viszont ek Te pontunk gyűlik össze. - vagy amikor nagyon pocsék egészséggel kezdünk, 
hogy a mozdulat meghatározott beállásból indul. az állapotunkban vagyunk, minden találat ún. co- . .-. ahhoz, hogy az Art Gallery menüpontnál kártyákat — de a soul charge-dzsal grógjíhatjuk magunkat. De 
vagy abbanyyégződik; végül SP, ami speciális .  unternek számít: Counter találatnak amúgy azt szo- vásároljunk. Nos ezekkel a kártyákkal lehet tulajdon. . a legszemetebb talán az a rész, amikor csak kivéd- 
mozgásra utal; Utóbbi kettőhöz egy rövid ma- kás nevezni, amikor úgy sikerül súlyosabb sérülést. . képpen haladni. A pontjainkért cserébe nem csak eleten ütésekkel tudunk sérülést okozni. Igaz, az 
gyarázat: beállásnak számít például az is, okoznunk, hogy: az ellenfél épp lecsapni készül - csodás grafikákban és CG képekben gyönyörködhe- . sem rossz, amikor megnyitjuk a portálokat a káosz- 
amikor Maxi épp jobbosat vagy balosat lendít magyarul egy ellentámadást hajtunk végre: A coun- tünk, hanem (a drágább kártyákkal) egyben bonusz ba, és a harcosunk önmagával találja magát szem: 
a kindokujéval a "speciális mozgás" ter találatot onnan lehet észrevenni, hogy a sérülést . cuccokat vásárolunk — legfőképpen új küldetéseket. ben. 
Szja meghátározás pedig bizonyos mozdu- jelző szikra pirosanwilágít. (Az egyszerű találatokat . . Egyre:több kártya megvásárlásával azután újabb ka- 
4) látok változatait hivatott denen, ami" " amúgy sárga szikrák jelzik.) A soronikövetkező tegóriájú kártyasorozatok válnak aktívvá, úgyhogy 


































tehát nem ugyanaz, mint a speciális gyakorló feladattal a" . végül annyi kártyát vehetünk, hogy. szó szerint már a 

támadás, Külön figyelemre méltók ÉP, dobásokat sajátít- bőség mzrótal küszködünk, és nincs is türelmünk "Azt hiszem, mindaz, amit eddig ismertettem, már 
azok a spéckók, amikkel beijeszthet- hatjuk el. megnézi az Összes cső- 
jükaz dlenfeet vagy amelyekkel 44 IV dás grafikát. A szavatos: 












ságra bizony nem lehet 
panasz. A Táryákkal 
néha ű ruhákat is ka- 
punk egy-egy szerep- 
lóhöz, de például 
egy kártyával nyit 
jot. meg a már 
említett Exhibition 
firdets, sőt 5 , 
egyes bemulatóknai 
is ára van. Mellesleg 
így aktiválható a Muse- 
umban a Character Profi 
les pont is, amivel minden 
egyes karaktert 


kelek ; 
vashatjuk a történe- 
tüket, stb... 

A küldetéseken 





mik ezek? Mondjuk 
futóhomok van aitalpunk. 
alatt, amitől lelassulunk: 
Vagy mérgezést kapunk, 
amitől folyamatosan 
az energiánk. Néhol pat- 
kányok szaladgálnak és 
önmagában is értékelte a játékot. őszintén mon- 
dom: kései vagyok, a jövőben hogyan lehet ezt 
a csodát — akár a PlayStation 2 hardverével - 
esetleg felülmúlni. Mert maximum már csok a gra- 
ikai etfektusokat lehet halmozni, meg mondjuk el 
tudom elképzelni, hogy a megnyeréseket teszik lát 
ványosabbá. (Ugyanis ha még nem mondtam vol- 
na, csak néhány rajzolt grafika mondja. el a befe- 
jezéseket.) De hát ez olyan dőlog, hogy-elméleti- 
3 nincs olyan műremek, aminél ne ene jobbat 
alkotni. 






meg lehet szakítani a 
hosszadalmasabb mozgásokat — 
ha mondjuk elugrana időközben az ellenfél, 


A Sok van, ami csodálatos a Soul Calibur- 
ZAN ban, ezek közé tartoz a játékmódok 










választéka is: A sima Arcade (játéktermi) VIZ. 
HEZ kívül van a én ke alles MEG v 4 
gyakorlás (Practice), ahol bármelyik szerep- . másképp kaphatjul új 
lő ellen trenírozhatunk; a kétjátékos mód (VS Battle), el az elenlelünket ! SOUL [9 ALIBUR 
ha netán a gépi ellenfelek már kevésnek bizonyulná- tehát a dolog arról a . 
nak; a csapatjáték (Team Battle), amellyel egy cso- — szól, hogy előlről, k . BEETEBESEZT Te TET ESESTE] 
korba szedhetjük a kedvenc karaktereinket; az idő el- . hátulról, jobbról, és sed Meri Boy LÁTVÁNYOS il G 
leni küzdelem (Time Attack), melynél nem csak a küz- . balról is meg kell ra- ri T AT 
delem kimenetelére, de annak gyorsaságára is figyel- . gadnunk az ellenfél grabancát. A negyedik feladat . megharapdálják a küzdők bokáját, máshol meg el 5 a i 6 
ni kell; a túlélés (Survivalj, aminél egyetlen energia- már egy kicsit bonyolultabb. Ha eddig még nem . van aknásítva a ring széle, vagy-erős szél próbál le- kN B 
csíkkal rendelkezünk mindvégig; végül a túlélés Tie néztünk volna bele a Command list opcióba, hát itt. . fújni minket. Van úgy, hogy nem látjuk az ellenfelet, a a 8 
len halállal (Extra Survival), mesél sérülés . . rákényszerülünk. Ez esetben ugyanis egy olyan csak annak a fegyverét, vagy fordítva. Aztán ahogy; VEVAL 8A vel OMPATIBMIS, 
már végzetes - igaz, ez utóbbi módot külön kell akti- támadást kell elsajátítanunk, ami elméletileg kivéd- . . növekszik a tét, mindezek még kombinálva is van" VIBRATJÓN PA, ARGADE ITIGk 
válni. hetetlen. Meg gyokorlatlai is. A kivédhetetlen csa- nak. Mert persze minden meccsnek van tétje. Ki- MINDEN SZENPONTBÓL 
A játék lényegét, vagyis a kaland módot azonban a pásokat csak megelőzni lehet magyarul az ellenfél : . emelhetőek a Colosseumban megrendezett menetek, TÖKÉLETES VEREKEDÉS JÁTÉK 

Mission Battle-nél találjuk, ahol a világtérképet bejár- "csak úgy tudja megúszni, ha megüt minket, miköz- ahol dupla vagy semmi alapon játszhatunk. Ha ú XxNINGS NEGATÍVUM, TALÁN 
va kereshetü etsk ak ellenfeleket — ponk ben hozzákészülünk. Az ötödik gyakorló küldetés: . érezzük, a következő ellenfélhez is elegendő erőnk, CSAK A MEGNYERÉSEK 


akorló küldetések. Elsőként egyszerűen csak kör- hogy - megfelelő időzítéssel - előre vagy hátra győzelemnek speciálistára ván: mondjuk 16-szorel- 
kell járni az öreget. Utána az ún. Soul Chorge irányt nyomunk a védekezés gorbiárás sőként kell megsebeznünk az ellenfelet, vagy egy" 


ii calandozásunkat a Himalája lábá- . ben végül a védekezést kell megtanulnunk. A sima. maradt, megduplázhatjuk a tétet, viszont ha jobb- 

ú reg Edge Master tanítja meg az védekező álláson túlmenően vagy visszaverhetjük . . :nak látjuk visszavonulni, azt is megtehetjük. Egyes 

ő fogásokat. az ellenfél támadását, vagy kérhetünk előre, me- .  küldetéseknél nem csak a körülmények, de a szabá: g 

lálkozó mindössze abból áll, hogy véde- . . lyek révén lépéselőnybe kerülünk. Hogy a kettő kö- lyok is megváltoznak. Például mindkét fél erősebb j 
kezni kell, míg le nem jár az idő. Azután jönnek a zül melyiket kívánjuk végrehajtani, az attól függ, lesz, vagy minden találat countemek számít. Néha a; p 
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Sega AM3 divíziója 
I AZ időre elkápráz- 
h tatja a publikumot né- 
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hány kéken műremekkel: 
munkájuk legutóbbi gyü- 
mölcse a méltán elhíresült 
Crazy Taxi, melynek nép- 
Í szerűsége már-már a régi 
Dayionás és Sega Rallys 
időket idézi. A szériaau- 
: tók és a rallyautók után 
§ most a hétköznapi, városi 
4 autók versenyéből is egy 
fergeteges játékot készítet- 
tek. A Dreamcast tulajok 
érthető módon már kiéhezve 
várták a konverziót, mely - 
mint már több másik Dreamcast cím esetében - 
ezúttal is arcade minőségű lett. Sőt még néhány 
extra cuccot is kapunk otthonra, úgyhogy aki be- 
lekóstol a játékba, garantáltan nem td ja abba- 
hagyni. Már hallottam olyan- 
ról, aki csak azért vett Dream- 
castot, hogy Crazy Taxizhas- 
son. 
Amint az a címből is sejthe- 
tő, a játékban egy őrült sze- 
mélyfuvarozó kisiparos teen- 
dőit kell ellátnunk. S hogy mi- 
től olyan őrült ez a meló? Hát 
mert a budapesti taxisokkal 
ellentétben nekünk nem azzal , 1 
kell pénzt kisajtolni a kuncsaf-. " 
tokból, hogy kényszerű város- 
jzíe visszük őket, hanem 
y lessük minden kívánsá- 
a. at. Ez a kívánság pedig 
minden esetben ugyanaz, s 
valahogy így hangzik: "Ta- 
poss bele!" A játékban mo- 
dellezett famúgy San Francis- 
cora emlékeztető) képzeletbe- 
í városban mindenki őrülten 
siet. Legyen az utas egy 
punk, egy pap, vagy netán 
egy öregasszony, az teljesen 
mindegy. Nem érdekli őket, hogy mennyi telefon- 
fülkét sodrunk el, vagy hogy mekkora karambolo- 
kat okozunk, csak az a lényeg, hogy időben cél- 
ba érjenek. (Jóllehet a balesetmentes vezetést kü- 
lön honorálják.) 
















Négy vérbeli taxisofőr közül választhatunk, me- 
lyek mindegyike nagyon baba, nyitott tetejű jár: 
gánnyal rendelkezik. Az egyik régebbi, míg a má- 
sik modernebb külsejű verda - bár igezéndtből 

csak árnyalatnyit számít, kit tartunk szimpatikus- 


vagy épp a szexi Genat választva is ugyanúgy le- 
et jól és rosszul teljesíteni; annak ellenér 
az utóbbié a legfürgébb kocsi, míg az el 
leglomhább (de a legjobban kormányozható). 





I nak. Teszem azt: az Antal Imrére emlékeztető Gust, 


A városok kidolgozása egészen elképesztő. Igen, 


jáseló kell beszélnünk, mert az eredeti játék- 


rmi gép helyszínéhez még "hozzácsaptak" 
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egyet, egy úgymond Originál Dreamcastosat. A 


speciális Dreamcast pálya lenyűgöző, tulajdon- 


képpen még érdekesebb is, mint az eredeti, hi- 


szen van eedszöztsaa metró is. Bár hozzá kell tenni, 





hogy az original város- 
sal egy kicsit túl nagy 
fába is vágták a fej- 

széjüket az alkotók. A 
város szebb és változato- 
sabb, viszont az engine 
nem készült fel rá. Szembe- 
tűnő, hogy néha az orrunk előtt épül fel a terep. 
Ettől függetlenül mondjuk elmondhatom: annak 
idején nem győztem ámuldozni a PC-s Midtown 





Madnessen, pedig az sehol sincs a ege 


Az utcákon nemcsak hogy nincs két egyforma 
ház, de az utakat ajta tereket ni té ren- 
jeteg apró tereptárgy ékesíti. A parkokon átvág: 
vi va padokat dönthetünk fel, újságos cúomalókas 
sti hatunk el, avagy összeborogathatjuk a ven- 
déglátó ipari egységek kerthelyiségeit. Aztán ott 
van az a sok apró grafikai plussz! A felüljárók, 
fák árnyékai szépen vágjásiklenak az autónkon, 
ráadásul az összes többi járművön is. Az utcák 
hihetetlenül mozgalmasak: torlódnak az autók, a 
járdán pedig lépten- 
nyomon vé 
rálnak el a kocsink elől. 
(Ez nem a Carmaged- 
don, úgyhogy gázolni 
JJ természetesen nem le- 
het.) Amúgy ahhoz ké- 


tékról van szó, az ani- 
mációk is rendkívül 
klasszak. Amikor mun- 
kához látunk, a külön- 
böző karakterű utasok 
mind más animációval 
pattannak be a hátsó 
ülésre. 


logosok úg 


pest, hogy egy autós já- 


Még a város infrastruk- 
túrája is ki van dolgoz- 


va, hiszen kórház, rendőrőrs, vasútállomás, és 
minden más megtalálható, ami egy metropolis: 


hoz dukál. A játékot támogató cégek révén telje- 
arozni az utasokat: 


sen életszerű helyekre kell 
Pizza Hut, Kentucky Fried 
Chicken, Original Levi"s Sto- 
re, Tower Records, FILA Shop 
- mondják a kliensek a címe- 
ket. A város arculata szép 
változatos: külső, tengerparti 
negyed, belváros felhőkarco- 
lóval, illetve az ezeket össze- 
kötő gyorsforgalmi útsza- 
kasz. Az pedig külön növeli 
az élményt, hogy a civil for- 
galom az adott Tethisz iga 
zodik. A szűkebb utcákban 
néha nagy tumultusokat 
okozva közlekednek az au- 
tók, a gyorsforgalmi útszaka- 
szokon meg kamionok re- 


sztenek. Külön figye- 
se méltó, hogy min- 
denki szabályosan köz- 
lekedik, indexel, stb. 
Szinte sohasem látha- 
tunk baleseteket (nem 
úgy, mint a Midtown 
Madnessben]; a sza- 
bálytalan közlekedés 
privilégiuma megmarad 
nekünk. És mi persze 
élni is fogunk ezzel! 
A dugókat elkerülendő 
egészen elképesztő mű- 
veleteket hajtatunk vég- 


re, lévén, hogy az autó összetörhetetlen. Ilyen pél- 


dául, amikor a parkolóház gebe kiugratva 
egy rövidebb utat találunk. Vag egy még 
extrémebb esetet mondjak: amikor gi tajtunk a 
metró alagútjába - merthogy ezt is megtehetjük. 





j 
(Ráadásul még össze is találkozhatunk egy szerel- 


vénnyel.) 

Minderre az őrületre végül az átkozottul "ütős" 
audió teszi fel a koronát. A zenéket Offspring, és 
te Religion albumokról szedték. Akik eddig eset- 


eg nem rajongtak az jé muzsikáért, azok is vé- 


gül garantáltan együtt fogják énekelni a játékkal 
az "All! Wantor". (Egészen pontosan hat számról 
van szó: All! Want, Way Down the Line, Change 
the World az Ofispringtől, és Ten in 2010, Them 
and Us, Inner Logic a Bad Religion-től.) 

A játékban elhangzó párbeszédek is hamisítat- 












lan városi emberek lelkület 
elütjük a kuncsaftot? "Vigyázhatnál te idióta!" - 
jédr minket, miközben bepatton. De a válasz 
sem késik: "Fogd be, és inkább e kepésébodi e 
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Egy taxis feladata persze mi más is lehetne, 
mint pénzt pumpolni az utasokból. Ez azonban 
poryotkéb annál, mint hogy A ponttól B pon- 


tig fuvarozzuk az embereket. Mert bár igaz, 
hogy így lehet definiálni a dolgot, de ha az 
pl időlimiten belül megpróbáljuk túlteljesíteni 
legjobb taxisofőröket (van egy ranglista már 

alapi n a játékban), hamar rájöhetünk, hogy 
óriási szükség van taktikázásra. Először is sze- 
lektálhatunk az utasok között! 

Színes körvonal (illetve dollárjel) különbözteti 
meg az integető kuncsaftot a járókelőktől, s a 
szín egyben azt is jelzi, hogy milyen messzire 











megy, és ezzel összefügg 
nagyban segít, hogy a kedvünknek megfelelő 









utasokat vegyünk fel: a piros 
száz métert utaznak, a sárgál 
son átvitetik magukat — a kettő közötti színárnya- 
latokat most nem sorolom fel. Vannak egészen 
extrém helyen felvehető utasok, természetesen ők 
fizetik a legtöbbet. Ilyen eset, amikor például 

háztetőről veszünk fel valakit. Visszatérve a jár. Ha a számláló átvált 

aktikázásra: tehát ha például ha nehezen tudjuk . sárgába, s úgy tesszük ki az 
megjegyezni az utcákat, megtehetjük mondjuk, 
y kisebb kerületet "tanulunk meg", 















jésben mennyit fizet. Ez 







EZ 
(37) egyre hez 58 
y Crazy Throughnak az számít, ha szorosan a 
KAR Fi másik autó mellett haladunk el - legyen az akár 
viszont a fél váro- . sok néha még egy csókot is kozti he ; szembe jövő forgalom. Ebből lehet a leg- 





I függően egy 
jelzésűek csak pár- nekünk, de az öreg nyanyu- 


k 











az arcunkra nyomnak. Ami 1 könnyebben kombókat gyártani. 

pg még fontosabb juta- Limit Cut 

om: a "Speedy" jelzővel Ez talán a legritkábban használt, és amúgy 
plusz öt másodperc játékidő kg csak kevéssé ismert lehetőség, amivel úgymond 






túlpörgethetjük a motort, s csúcssebességre kap- 
csolhatunk. A Crazy Dash után rögtön egy 
Crazy Driftet kell csinálni, csak épp kormányzás 
nélkül. 







utast, az annyit jelent, hogy 
egy normál, átlagos út volt. 








s utána direkt olyan figurákat keresünk, akik Szimplán megköszönik a ms Crazy Backdash 


nem utaznak messzire. Igaz, ez csak eleinte vá- 
lik be, mert az igazán nagy összegek leszakítá- 
égünk van minden utasra. Ahhoz, 
hogy lássuk a végső befejezést "5" szintű jogo- 
, aminek az ára 5000 
dollár! A legkiválóbbak pedig mehetnek még to- . tűkön ül. Mikor végül kiszáll, pocskondiázza a 
vábbá az "Awesome" (10.000$), illetve a vezetési tudásunkat, de némelyek még arra is 
"Crazy" jogsiért is (20.000$). 


sítványt kell szereznü 


A játékban két visszaszám- 
láló is "ketyeg". Az 
teljes játékidőt jelzi legfelül, 
a másik pedig az aktuális 
utas türelmét a kocsi mellett. 
Amikor felveszünk egy utast, 
a menetideje hozzáadódik a 
teljes időhöz, de ez a menet- 
idő persze nagyon ki van 
számítva, szóval nem lehet 
kényelmeskedni. A teljesítmé- 
nyünk négyféleképpen ala- 
kulhat, s ezt - a menettávhoz 









szolgáltatásunkat, s csupán Ha a Crazy Dash után azonnal rükvercbe vál- I 
2 jutalommásodperccel le- tunk, működik a gyorsítás visszafelé is. Az uta- 
szünk gazdagabbak. Ha sok minél g Orgk felvétele/kirakása érdeké 

már pirosban peregnek a bena fékkel kombinálva "padlófékként" is hasz- 
számok, akkor bizony baj van — a kuncsaft már nálható (Crazy Stop). ü 













vetemednek, hogy belerúgnak az autónkba, 
Egyszerűsége ellenére a ! 
Crazy Taxi szinte megunha- 
tatlan. Minél többet játszunk, 
úgy tökéletesedik a techni- ! 
kánk, amire igencsak szük- 

ség is van, mert már csak. : 
normál nehézségi fokozaton 

is óriási dolog a legjobbnak 
lenni, Még az is rengeteget 
számít, hogy milyon közel ál- 
lunk meg az utasokhoz. Egy 
tipp: ha már jól ismerjük a 
várost, mindenkinél már el- 
eve a helyes irányba állha- 
tunk be, hiizen tudhatjuk, 

hogy mondjuk a pap a temp- § 
lomba készül, a punk a le- 
mezboltba igyekszik, a terhes 
nőnek meg a korházban van 
dolga. 

Jóllehet ha még tökéletesre is §: 
JI FIUVCHIR / XZIJUTC RE :  csiszoljuk a tedinikánkat, 


k. É rengeteget számít a szeren: 
ESÉS ESR Se E Zo Sz gps 1 


cse is. A forgalom ugyanis 
teljesen kiszámíthatatlan. 
különböző extrákkal kényeztetjük az utast. Ilyen Olyannyira, hogy még a parkoló kocsik felállá- 
éldául az ugratás, a kocsik elözgeléss, anagy sa is mindig más. Teszem azt: ahol rk. el- 
Ek illetve ezek kombinálása. Minél to- férünk a gyéren parkoló személyautók között, í 
vább tart a kombó, annál értékesebb. Egy-. ott a következő játéknál meglehet, hogy bu- 
kombó addig fokozható, amíg össze nem ütkö- szokba ütközünk. 
zünk valakivel - olyankor egy csapásra elmegy Hát bizony az őrületbe kergeti az embert a 
az utas fizetési kelés; és kezdhetjük elölről. Kíi- nehézség, de így van jól A Crazy Box utolsó I 
sebb koccanások és horzsolások még beleférnek  küldetésénél, ahol az egész várost négy perc 
a sozobk de ütközések már nem. A spéci moz- . alatt kell körbefurikázni, kije majdnem "be- 














zanatokat nagyszerűen begyakorolhatjuk a kattantam" . De azért megcsináltam... A rang- 1) 
Crazy Box üzemmódban. A Crazy Box tulajdon: .. sorolás révén hatalmas versengéseket lehet ren- 
képpen küldetésekből áll, melyeket bizonyos dezni akár többen is, szóval még a multiplayer 
technikák nélkül képtelenség megcsinálni. Ezeka játék sem hiányzik igazán. őszintén meg tudom 
technikák pedig a következők érteni azokat, akik csak a Crazy Taxi miatt 
Crazy Jump döntenek a Dreamcast mellett. 


Valahányszor csak egy nagyot ugratunk, az 
Crazy Jumpnak számít. Az ugratás nagyságát 


kor az utas rendkívül el lesz ra- . legrosszabb eset az, ha a "Bad" azaz a pocsék azaz farolva is ugrathatunk. 


ma VIZ. 
hasonlóan - szintén színek jelölik. Mármint a vagy dobálóznak az út porával. A "lét" azért elős ha a Crazy Dash-sel, illetve ani új l 
visszaszámláló színe. Alapvetően zöldben mutat- . persze a "Slow" minősítés esetén is leszurkolják,  Cuttal (lásd: alább). Ésetleg lehet még cifrázni a 
jegyek, s ha nem is változnak át viszont jutalomidőről lemondhatunk. Végül a dolgot, hogy Crazy Drift Jump legyen belőle — GRAGY TAX ) 
NYEK EeTog árára 





titulust kapjuk meg. Ez Crazy Dash 

természetesen akkor A gyors indulás nélkülözhetetlen a jó eredmé- 
következik be, amikor n elsz. Crazy Dásht úgy hajthatunk végre, ha SZAVATO Íé 
az utasnak végleg el- elengedjük a gázt, lenyomjuk a sebessi 6756 vál- z ! 
fogy a türelme. Egysze- . tás gombját, és szinte ugyanabban a piámak k R 

rűen kiugranak a kocsi- . ban újra e. Rá kel érezni a művelet rit- 1JÁTÉKOS 







ból, bárhol is vagyunk, .. musára, de utána már könnyű. VISUAL MEMORY, VGA KONPATTISKLIS 
és se pénz, se posztó... Crazy Drift RAGE GONTROLLER, VISRATIÓN PAk 
A hagyományos, ( Az autó farát oldalra kicsapni a Crazy Drift 4 FERGETEGES HIANGULAT. 
percről indulj eaz kombinációval lehet. Hirtelen rükvercbe, majd SL AKÁNALAA ve 
stílusú meneteken kívül . . sebességbe kell váltani, s ezzel egy időben el- MONGTONNÁ VÁLIK 


3, 5 és 10 perces me- rántani a kormányt. 
netek közül választha- Crazy Drift Stop 
tunk - utóbbiak persze Hi a övetkező kuncsaft pont a hátunk mögött ! 
"1 megint csak Dreamcast- lesz, tanácsos a Crazy Drift közben fékezve ki- 0 

specifikus opciók. Érte- tenni az utast, s úgy egyből irányba állni. A fa- 

lemszerűen ezeknél lakat is használhatjuk amúgy fékként, hiszen az 

nincs jutalomidő. autó nem törik. 


tözéettesz 


öm mi di at a íz  Í 





pee 








falahogy sosem akartan rendőr lenni. 
)VAes nem egy olyan országban, ahol 
fért ke ár SK JÉN TÉS TE 
atnám a gyanúsítottra a ert. A specir 
1 pijináeet "kommandósok" LM 
mindig is vonzottak, ési bár fizikai és szellemi 
képességeim bizonyára megvannak hozzó 
(Ezt mondjuk kétlem, de mindegy. 
Martin), most hogy végigjátszottam ó4-en a 
[oC sa LÁSTSSA örök, Tee ÁE CG 
tem egyik egységhez sem. (Helyette inkább itt 
rontom a levegőt a Konzólonál) Ebbena já- 
tékban ugyanisikönnyű meghalni. Nagyon: 
[LAN 
LALI SNS Ze Kéelektee ee TEN EZZeB 
nemzetközi, kőkemény jaáol gets CIC 
kommandós csapat. Az egység, mint azt a.ne- 
KENEÁLNT S felel eletet e átotáeszetu el hleszolt 
ban a játékban csak egy négy fős csapatot irá: 
Leia See elerte te s 
mert ez még mindig eggyel több, mint ami a 
PS változatban van. Bizony merthogy a progr 
ram már létezik PS-en, sőt azt is hozzá [d 
tennem, hogy először PC-n látta megra napvi- 
lágot, és csak később konvertáltákát akét 
[Aszt eNZ VELOS hod ember- 
szimulációs stratégia, de tegyük hozzá, hogy 
nem kell túl sok taktikata dolgokhoz, nagyjár 
ból annyi, mint a Metal Gear Solidhoz. Azaz, 
ha a radaron feltűnik egy ellenséges célpont 
kushadjúnk le és tartsuk a pofánk, vagy intéz- 
zük el halkan és gyorsan. A Hab Yán sz2esa) 
oder LÉAS LG Ae leli Áe eleue tsz 
ML EIEMTLS vek Y ft a játéknak 
ue ie ALA eaTáLsa ök úgy bevet- 
[ETL ElttKSzAte al SSZSL NÉ tálellLet él 
fee Karesz legek zá EE aj) 
Te toto Ae AL ELNe LG ET NLES 
sa el a decemberi számunkat, Persze különbsé- 
jekkel találkozni fogtok, mint ahogy több. pár 
[2 AC ESZES ALU DAL S ÉSTB 
más értelmet: kapott. Mondjuk szerintem a játék 
szempontjából teljesen mindégy, hogy kivagy 
mi az a túsz, akinekra megmentésére indulunk. 
Mert amikor görnyedten lopakodunk egy sötét 
dllesleltestlNi halál mindegy, hogy:áz orosz. 
nagykövet térdel a sarokban, vagy Ödönke 
néni Piripócsfalváról, 





IRÁNYÍTÁS 


A menüpontok is átalakultak, szerencsére elő- 
nyükre, de még mielőtt rátérnék, hogy mit hol 
[elelelői ACRAK CAST ÉSzá te Ve 
ról. Minekután ez ee er-szimulátor, min- 
denkinek a Goldeneye-ban és a Turokban, 
megszokott irányítási 
e csázae [ear Ée tál 
az az analógsstick-kel 
nézelődjetek/ forogja- 
tok, a.C MDELHBA 

[ perbe és 
C Gregel ellát old tte 
ladni. Emberünk álap- 
ban lopakodik, néha 
azonban jól jönne, ha 
Coke Áe éle 
területen gyorsan át- 
szaladhatnánk. Ezért 
elárulom, hogy futni 
CL ALT B 
[duke ele el 
[e TS 
vasszal lehet, zoomol- 
MESZ É Ati 
Jő; dja [u A stökzlsen [das A csal 
nekünk kell megtennünk, mégpedig az L 
gombbal. A kereszten a bal iránnyal tudunk 
átváltani éjszakai üzemmódba, ez főleg a sötét 
helyiségekben, és a szabadban (ahol nehéz, 





mindent észrevenniiszabadiszemmel) jön jól. A 


jobb kereszt a az egyik legfontosabb funkció- 
gomb, a cselekvésé. Ezt b használni szinte 
mindenhez; ha egy ajtót akarunk kinyitni, fel 
akarunk mászni valahova, vagyínondjuk lét- 
rázni akarunk. De ezzelargombbal fr hai 
tástalanítani a bombákat, riasztókat, vagy a 
FL e ee ás sze NSZ Ke e Gr ae a 
juk működtetni, ami elengedhetetlen a küldeté- 
sünk szempontjából, azaz nem hívhatjuk fel 
kére esze ma te ek aza ássa 
[deres LSzT E eeáei is) CAN CÉetA 
ENSZ számlájára telefonálgatni! Azt tudni kell, 
hogy minden cselekvés meghatározott ideig 
tart (hogy. mennyi ideig, azt egy kis kijelző csi- 
kon figyelhetjük meg), és addig tartsátok lé- 
"nyomva a mea keresztet, amíg a csik be nem 
telik, mert csak ak- 
ea St 
ee ui 
té] pszA eki i 
[d zsete ási 
ra nyitni, azonban 
Csepelt iela] 
szk C SS 
zi is 7 öz 
ogy a riasztókról 
Ada 
LESZ EÁ 
MESS ate] 
[esze 
KIV EMELES 
redett. Sőt, még a 
tárcsere vagy a 
okl kele tes 
HA a 1 ela 
ÜL e el 
MESZ Le AS 
mojdtelőveszi a má- 
Lee Ai eltáv] 
nagybetűs életben. 
Amúgy fegyvert vál- 
tani a B-vel tudunk. 


XL ClEJ TÁL 
vissza a ÜgA ák 
és megpróbálol 
[lle Sal utalsz 
elmagyarázni. A 
GUICK START-nál 
Kreta 

e Git eese 
ket, amiket már a 





sztori módban teljesítettünk, mindenféle beál- 
litgatás nélkül. NÉVW CAMPAIGN-nál kezd- 
hetjük el a történeteta LOAD-nál-a kimentett 
állásunkat folytathatjuk, CREDITS-nál pedig a 
készítők listájával ismerkedhetünk meg.- Ami- 
hető kezdünk 


oldalra kerülünk, ami egy kicsit több.magya- 











c KOVANCE 


ETT 


rázatot igényel, BRIEFING: ez az Ce tesál[ebA 
fényképeket mutogatnak a helyszínről, elma- 
gyarázzák a szitvációt és megadják a fel- 
adatokat (pl. az összes terroristát likvidálni 
stb), ST [ee eltolt telt io S ENNE AEN 
következő az INTEL, ez amolyan információs 
oldal, a People alatt az ügy kulcsfiguráiról 
olvashatunk, az Organizations-nál magáról 
a Rainbow Six-ről és a:Horizon! Corporation- 
ról tájékozódhatunk (egyébként a cég bioló- 
pee e etel e S RÁ EN 
Misc-nál. pedig az adott térségben lévő terro- 
See zs es ér LÉNuaaj is 
meg. ROSTER-nél az egység embereinek tu- 
lajdonságainak vi; edu áeeuloi ek 
posan, tizenkét féle nézőpontból (agresszió, 
vezetési képesség, önkontroll, kitartás, csa- 
patmunka, pusztítás, elektronika, lövészet, 
gránátvetés, és végül a lopakodás). Nem árt, 








egy új pályát egy újabb menü- 






VtsE 





N64 


ha ezek alapján állítjuk összera csapatunkat; 








elszall elozte La tete ML Vé RESZT SE 9 A 
kukát, az életben nem fogjuk kinyitni az 
elektromos zárat (égy.kis túlzással persze). . 
LETT eleli Bee szerelhetjük fel. Ál- 
lat, hogy bármelyik bevetésre, akármelyik ru- 
hát jósZásrukAbA OZ LAS e e sa 
alkalmazkodó öltözék van), persze éjjelre 
nema sivatagi viselet ajánlott és ez tores 
is igaz. Minden "műnkaruhának" háromféle ; 
páncélozott változata is van: Lights.Mediut 
Hegyy. A legkeményebbnél pedig nem csak / 
a ruha alá, de még ráris kapsz egy mellényt, 
COVEZSEte Kos ely ele ee e OLSEN ut te] 
kedvencem a simasíkos tiszta fékete volt. A 
fegyvereken kívül két cuccnak ván hely, épp 
CSALT NETES SETÜ E Jáalete ÁLLA TSA 8 










NN 


Tt 





magunkkal. "A következők közül válogatha- 
LA allel Vele AL e Aus zá slslaaote] 
hátástalanításához szükséges eszköz, sima és 
elektronikus zárfeltörő, egyfajta szenzor ami 
az ellenfeleket a szívverésük alapján betájol- 
ja és a térképen kijelöli nekünk (nagyon 
jéé (EZT TVT eTO ee [oltejsésltti 
ba", amitől áldozataink rövid ideig elvakul- 
nak, és van a simaigránát, ez utóbbival 
azonban nenvárt vigyázni, mert a repeszek 
a túszokat is kegyetlenül szétszaggatják. Te- 
Tán ale See zás átes 
lunk, az elsődleges mindig ÁLATI elol 
Ae e Va É SG té 
VIZET VENA TYNE a 
Benelli M1-es shotgun. Valószínű, hogy a 
szakértők szája szélén—e listát olvasva- már 
[eye ele EEG ÁT ÁSTÁL Ael ee eu ON 
ee ES SÜe A Máj ezértak 


576 IKONZOL 



























d etelelete ele ál (eszt A 
(Beretta 92FS, HK.40USP, H.45 Mark 23) és 
ezek speciálisan átalakított hangtompítós vál- 
tozafai:-A TEAM menüpont alatt-az embére- 
MESS to geste elole Se AZAN GYA X XTC 
egy érdekes dolog; itt szernügyré vehetjük a 
[a ESET petét [LCzáMTAL ÁENE 
MIRE kéollto o Será s Ca 
tünk-le-fel..Píros X-szel vannak jelölve oz el- 
lenfeleink, nyilak mutatják a TeLMBEH pon- 
tokat, zölddel jelölik a nyitott ajtókat, pirossal 
arzártakat. Kijelölhetjük embereink útvonalát 
és ez a későbbiekben látható lesz a radaron 
[MAGVA EZ EL LON e 
még azhkell megadnirhogy egyedül vagy 
pEen él vert ) játszani és választanunk 
LEE Ya e Ste elozot átő 

Összesen tizenkét bevetésen kell majd bízo- 
nyítanunk rátermettségünket. A szituáció álta- 





lában ugyanaz, terrorista söpredékek elfog- 
[oles AL teláz a KC] 
játsszuk el a problémamegoldó csapat szere- 
ét. Egyébként minden küldetésnek titkosított 
ZtzÉÉS [dCLNN e e sze e ee AN 
ahol adatokat kell leszívnunk egy számító- 
gépből, de pl. a vegyi-anyag gyáros pályán 
azt kell majd megakadályoznunk, hogy a ter- 
roristák elhagyják a telepet zsebükben a ví- 
[ECtel IOAN a pályák szépek, ködösí- 
tés is csak a nagyon távolban van. Minden 
helyszín más és más miliőben játszódik, és 
ennek megfelelően is vannak kidolgozva. Te- 
szem azt a Villában ugyanúgy benézhetünk 
CAGE e ezá a láe MS Lea 
hába ahol tés jellegzetes bútordarab 
megtalálható, még a mikrohullámú HL] 


[EE KEL NE AU SZTeTO ÜS E 
mert az is igen szépre sikeredett. A szintek 
hatalmasok és a legtöbbször többféle útvona- 
lon iseljuthatunk a gócpontig. Elakadni nem 
nagyon lehet kivételt képez talán a nyolcas 
álya. Itt úgyanis nem elég csak a riasztót 
AGÁR ÁT, CEZ ebe die 
[dor felelell ásta S EST ee Nigel zel 
észrevesz bennünket, azonnal törlik a számí- 
tógép memóriáját és a küldetésnek annyi. 
Szerencsére ez nem a SWÁT sorozat, ami- 
ben 38 rendőr nyomul be egy szobába egy- 
mást túlüvöltve. Hogy aztán földre vigyék a 
rosszfiút majd diadalittasan kisétáljanak a fő- 
kapun miközben villognak a vakuk, forog a 
[olte Mi C e sás elek kee ue esa 
kell eljárni, szobáról-szobára megtisztítani a 
terepet, hogy aztán a szemetek azt se tudják 
honnan-jön az áldás. Feltétlen engedélyünk 





ilkolásra és ezt jó ha ki is használ- 
juk, különben egy öklömnyi lyukkal fogunk 
elterülni mint egy cementes zsák. Az ellenfe- 
LAT etess zal veleltze éetle ek] 
vannak megáldva és ismerik a régi mondást: 
kettő a mellbe egy a fejbe. Azaz előszeretet- 
tel lőnek fejre, ami ellentétben a mellényünk- 
kel egy lövést sem bír ki, hiába mondta 
anyánk, hogy olyan kemény a fejed mint a 
beton. A cö kicsit segít az automati- 
[Net még így is ESZES E 
lexből kell cselekednünk. elle 
sad néha nagy segítség, olyan 
Cole ele áTK Szora TK Lead 
rülte a figyelmünket, van hogy 
elder lá S A UNE Lee 
dee VE száz 
gyakran pedig 
eletet a Lalol 
nalban sza- 
[/olelefel KSS lel] 
etet a 
sikeredett já- 

H tékról van szó, 
ahol az adre- 
nalin szint a 








KTK 
Ea Lő 


fele AL MLS EG KASS OT 
Cd DÁS toe A 
§]. rossz mozdulat és hullazsák- 
34 ban hagyod el a helyszint. 
Még ennél is nagyobb móka 
3. a kétjátékos csapatmunka. 
Függőlegesen vagy vízszin- 
Ieezáll sál ési 
mulhatunk és nagyon hangu- 
[ooAe Lee Áe VESS orál 
MRS ÉGNE Lee 
1 életkedvét ráadásul a grafika 
egyáltalán nem romlik. Játék 
keze G EL Out 


val jjta taktikai képer- 
megélte [Li PETERLÉS 
parancsokat adhatsz az embereidnek (ALP- 
HA, DELTA), ez általában a viselkedésükön 
változtat, szelektálhatsz a csapatok között és 
azt is megadhatod, hogy milyen módban 
mozogjanak. Ha FRETT ADVENCED (fel- 
derítő) módban vagy hiába szeded le az 
őröket, a nyomi túszok továbbra is bénán 
térdelnek a földön, és ha azt akarod, hogy 
kövessenek át kell váltani ESCORT módba. 
eu eze á ej eyes O A RJÉzA 
[jee aksi TK morál ée elo 
lános dolgokat tudod állítgatni, mint a han- 
gok, joy, térkép, automata célzás stb. 


ÉRTÉKELÉS 


Összegzésképpen mit is mondhatnék? Sok- 
(elj jobb, mint amire számítottam, nekem na- 
gyon bejött. Grafikailag rendben, nem akad, 





és ete LS nézd meg azt az effektust, ami- 
kor belenézel egy villanógránátba. A han- 
es E te ez EE ee ETa a 
a Rambo 2-ben, amikor a Stallone rejtőzkö- 
dik a dzsungelben? Hát legtöbbször ahhoz 
hasonló zene szól, ami nagyon ideillik és na- 
JEA Eeen ÁS 
jiézerte a TANEÁTETENN élethűek, a komman- 
dósok pedig rádión keresztül duruzsolnak 
egymással. A hangulat veszett nagy, ahogy 


























lopakodsz és a másodperc törtrésze alatt kell 
döntened, vagy kampó. Ami viszont minden- 
képp hiba a játékban, hogy nem látni a 
fegyverek csövét, és kevés az a tizenkét pá- 
lya. Ha az ember igazán nekifeszül maxi- 
mum egy nap alatt végezni lehet velük. Ez 
[ele eszet ell Vele LE elet ol) 
bele), mert a vége felé nagyon könnyűek a 
ML BESELS 
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2 JÁTÉKOS 
MENTÉS. MEMORY PAKRE 
RUMBLE PAlk, EXTENSION PAlk 
,/ ÉLETHŰ SZIMULÁGIÓ, IZGALOMÉS — 

FESZÜLTSÉG A IKóBÓN KETTEN IS JÁTSZHIATÓ 

x RVID, FEGYVEREK CSÓVÉT NEM LÁTNI 
EGY DEATHIMATGHI Még JÓT TETT VOLNA A 

SZAVATOSSÁGNAK 
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I kell ismernünk, hogy a múlt. havi hí- . a dolgok. Például nem lehet ugyebár két- . A felnőttként már páncélt viselő Henry [ENNE SS aTAa KA ta ell ej 
jöt Ce LGN j szer ugyanazt a várat lerombolni, úgy- szintén jobban "el van eresztve" ú01jA vetkező új pályákhoz csak egy-két mondat: 

leletet LAEYA 211 hogy a vár nyolc évvel korábban termi rek tekintetében. Pillanatok alatt kardélre ban szólnék hozzá. 8.3 
ked egtalálhat-  szetesen még egyben marad. Sőt mi több: hányja a csontvázakat, a távoli ellenfele- Az Outer Wallnál nem árt figyelni, hol" 
LNN et a e FL ES Ég st vezető utat is másként . ket pedig egy hatlövetűvel veszi célba. vannak esetleg kapaszkodók — a keskeny 
lehet minden töké azonban kell bejárnia, m peremek ugyanis "megmászhatók". Az Árt 
a lényegre: az ei Sa create VEL KT Tee ET 65 Towerben a Hold- és Napkártyák segítsés 

































gói nyilván még emi saj- . "bejátszanak". gével nyílnak az ajtók, de ezt talán felesle- 

[AG Cel (1 z megpróbáltatás 

nem lett teljesen kész a ját mindjárt egy s: s 
Darkness alcímmel most hajón kell vég 

1 meg, ami legutóbb kimaradt: utol]! 

Hogy a játék végül nem egyszerűen csak Már épj 

"a "Castlevania - Special Editiönt címkével : nénk aha 

került a boltok polcaira, angakalószínűs , ( 

leg az azoka, hogy azért 

[doltlel] 3) át játél 

változató 

MG 

Mlle: 

ember 

megis 
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Mi ki 
időre felbukkan egy bi- 
harcos, aki jésásaoji 
hősünknekés "78jJAKbB 
ágokkal bír"Ortega elméjén Mivel a tavaly májusban leközölt végigját- 
paranoia hatalmasodott el, s ezért azt kép- . szásunk nagyjából most is használható, s 
zeli, bármitis tesz, azt Cornell vala- főként csak ügyességi részekkel egészült ki 
ban talált, a kishúgát, hogy felülmúlja. Ennyiből: már sejteni lehet, . a játék, most csak a "kalandosabb" ré- 
ötét erők hurcolták el, hogy hogy Ortega bizony nem a mi oldalunkon  szekhez szolgálok néhány útmutatóval. A 
Dracula szentélyében. II... Eg ik lényeges karakterrel ott ta- . hajón, az erdőben, és a várkapunál talál- 
CLT ET Lee e elete eles e , ahol korábban (pontosabban . ható kapcsolók magyarázásától tehát most 
nemzetségéből származik, melyek későbben) Malussal - Drácula reinkarnáci- . eltekintek, s rögtön ugorjunk a villához! 
sok generáció óta elnyomták ál-  ójával — futunk össze. Hénry — csakú: A legfőbb újdonság, hogy a kertből csak 
[e neiket, csak hogy békében élhes- . mint Malus — még kisgyerek, Eésen ! [o Váojszel vere teet sze te (ere y elle kÁsta 
CEL KATE a Ae KGet 1 osztál ell) ként látjuk: az anyja kér meg minket, hogy hatunk, s ezúttal kezdetben a hallból tud- 
megtanulta kontrollálni ezeket az erőket, s . vezessük őt biztonságos helyre. Henry juk megközelíteni a kertet. Épp ezért a kert 
ennek révén nem csak hogy iszonyatos (erzalaele e ee aC:ác elél véste elbol] [88 muszáj elindulnunk, ahol elsőkénta 7 
testi erőre tett szert, hanem szinte sérthe- . Miután végigjátszottuk Cornell történetét, ő  rózsakert kulcsát kell begyűjtenünk. A ró- úg 
tetlen fizikai állapotra. A fenti események is választhatóvá válik. Nyolc évvel később, zsakert a villa emeletén található, ahol vár- 
bekövetkeztekor pont egy hosszadalmas, amikor Reinhardt és Carrie mögött épp le- . juk meg a napfelkeltét: így előtűnik a tüs- 
aszketikus tréningről tért haza, úgyhogy omlik a kastély, hat elrabolt gyereket kell ET Az egyik emeleti szobában — csa- 
Dracula még nem LN d EJARLES kimenekítenie. A küldetésben az a nehéz- LGA ful T - egy vámpírral kell 


















































































tett szert. Őseitől örökölt képességei segít- . ség, hogy a gyerekek eldugott helyeken megmérki ünk láttára 

ségével Cornell nyomban követni kezdi rejtőznek, s hét nap alatt kell felkutatni 0] lelet AETR 

[ee NEEE Sezete jő őket. A slusszpoén pedig az, hogy ha vele 2 tits ögé E erzleáti 
Ta eeztsál végzünk, EE ELLEGL SMS 


Utána választhatóvá TT LELELEA TELS alter ett] 
válik Reinhardt és (ejő; Uiezáte tejel 
Carrie is, vagyis a Lá izetni, minta korábbiirészben 
i tartalmazza az mez EZT Ezer e e 

sejtést lát 












CA letet ezn után TS B já 
mutatnunk az irányt. Ráadá 
lédenünk a labirintus 


bálja mágikus baltáitmii 
Eat tTgl rő ha Reinhardt ostorozik, de 


pay e TJÁKÉ Sá A e e seu e ue ; z 
cuki beszéltem az átváltozásáróll Az L-gomb- . illesztenünk a villa 


MLLE Ke Kel te Lal ts ozást ea bal válhatunk farkasemberré, ami — csa- előtti kút 
Castlevania végigjátszása után van abban  kúgy mint a dobálható fegyverek esetében . így kerül végül 
valami jó, hogy majdnem ugyanazt az se B eDÁeS ELS Eso teL LN Vá 
utat végigjárjuk, szerintem egészen érde- . Minthogy az átváltozás addig tart, amíg platform most más- 
kes élmény. Mert bár értelemszerűen ugya- . telj 4 nem fogyunk a piros kristályok- S működik, mint 
nazokon a helyszíneken járunk, azért ból (közben fölyamatosan a készle- legutóbb. Ezúttal a 
mégsem teljesen az előd lett lekopírozva. tünk), ezt a képességünket a leggonosz- TSÉG ee 
Egyes pályákat (főleg az ugri-bugri plat- abbak ellen kell tartalékolnunk. Farkasem- " bokkal lehet machi- 
form részeket) átterveztek, másoknál pedig  berként erősebbek artámadásaink, ellen-  nálni. A ház könyvtá- 
új feladatokat találtak ki. A villa elrendezé- . állóbbak vagyunk, és immúnisak a vámpi- . rában heverő napló 
sét például balgaság lett volna megváltoz-  rizmussal és a mérgezéssel szemben — vi- utal a megoldásra. A 
tatni, így az ilyen helyeken MEEARLNNTAT szont dobálható fegyvert nem használha- gyengébbek kedvéért 
hatjuk a kulcsokat, és más trükköket kell al- . tunk. A "dobálható" fegyverek amúgy a helyes sörrend: 
kalmazni. (lásd: tippek alcím) Persze már. ugyanazok, mint a ei szereplőnél, te- . Master Oldrey, Mary, 
csak a történet miatt is másképp alakulnak "hát: kés, kereszt, és legfőképp szenteltvíz. . Henry, és végül a kü- 
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ási is mondani. A csilléknél pedig lehet, .  demes körbejárni a termet, és alaposan. fijesztésnek" áll rá az egyikre a célkeresz- . a csatornarendszerben. Némi lépcsőzés 
ogy egyszerűbb, ha nem a kocsikon, ha- jegyezni, melyik hat csillagkép van au" s ha rálövünk, nem lesz időnk befog- után végül egy leszakadt hídhoz érke- 
ME ee ÉT lakra kirajzolva. eg ni a következőt - tehát ki kell tapasztalni a zünk, a híd túloldalán pedig balra egy al- 













lle cz jelol telel 21 ai dolgokat. Ráadásul nagyon kevés a moz- kóvot figyelhetünk meg: benne van a kö- 

(ING TT Ke al gásterünk. Találatot akkor tudunk bevinni, . vetkező gyerek. (Jutalom: Reinhardt 2. ru- 

pályák módosított vál - amikor "kinyílik" a hasa, és megmutatja ja) 

nünk magunkat, majd d az arcát. Amikor például a jobb kezével 6. gyerek - Tunnel 

terem fölött Ortegával n e. örvényt kavar, azonnal fussunk az ellenke- Az utolsó gyereket a barlangos szint leg- 

Váro etsáztete ele tUjÍJA Cl átalakul egy ző irányba: olyankor biztosan bevihetünk végén találjuk. Miután végigutaztunk a 

Eleve ee de ae akasz u ulN LESZ g e szte le u ules E LES fe karral, és átkeltünk a dupla savme- 
Amikor kékre vált, ugrani fog, ami-  rülni, hogy időről időre felkapjon minket, "  dencén, a félholdas ajtót kell kinyitni. (Ju- 

kor sárgára, akkor tűzet AI 8 ezért erősen : Carrie is választható) 


[9E-At váll 
ELÉG-E, AVAT zt 


Amint látható: az általam felajánlott ke- 
véske tipp végül nem is olyan kevés. Nos 
[eye ale á ee 
Bs az eredeti Castlevaniánál. Hog 
ez elég-e ahhoz, hogy ismét pénzt adjuni 
ki érte, azt mindenki döntse el maga. En 
speciel szívesen játszottam végig újra, hi- 
















































"is használ- 
ej .§ 
[je tdláa 
emelkedő 
feles 


e NCAE S 


Ez2.taslsebbl ereszkedni az egyik mi újdonság. Az biztos, hogy úgy lett vol- 
(Sa od La BH szakadékba, ahol lát- na igazán jó, ha az eredeti Castlevania 
8 To szólag nem lehet tenni . már ebben a formában jelenik meg. Mert 
semmit. Ez azonban így azért akadnak árnyoldalak is. Hogy 
csak a látszat: legalul mást ne mondjak, a grafikai engine egy 
be lehet törni a sziklát, kicsit elavult. A maga idején még elment, 
ahol egy átjáró tárul (e OKráte ee ELME Te TU CÉST 
elő majdhogynem s, hogy most már használható a me- 
elesel jtteteza móriabővítő, s így van opcionálisan vár 
Az átjáró végén vár lasztható magas felbontás, Kár, hogy en- 
ránk az első gyerek. . nek sem örülhetünk teljes szívünkből, mert 
(Jutalom: a Hard ne- a képfrissítés sebessége bizony megsínyli 





















































Zell Le Ko CRL ZAP EA Vous e esze eel etel elsa 
2. gyerek - Castle dig illett volna kijavítani. Bár csak eseten- 
Tó é JE ként történik meg, de röhejes, amikor be- 









20 LE TATT A várkapu után annál akad a kamera a falba. Csak úgy tudjuk 
8 a felj kuta 1 LETESZ ÉS 
[ee j 5 c LTSELGT SEN ő ba fordulunk 270 fokkal. 
[E AG ta! (ts ás mellett elforduló almilag tehát részben, ztás lb 1 
EY ó Ta ÉR adi tt semennyire sem újult meg a Castle- 
! rania, és ez a végső konzekvencia. Legin- 
ább azoknak ajánlható, akik még nem 
játszottak az eredeti kiadással. Akik vi- 
szont már túlvannak rajta, azok nyugodtan 
Tevonhatnak az értékelőnkből úgy 2096-ot. 
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ft ereszkedünk 








24 3 É ; fi B s Ébs jat 
felstska] vik a ME Eu Eragáátslae eli to) 
vagni TÁL i (éa are ÉRE 
- K : son keresztül ünk, és sosem pocsé- 
me ( tat időt, elképzelhető, [ue 
[EGG Sos Zala 


ül, az Outer Wallal kezdünk. Később a zöld TJÁTÉKOS 
ogy miért. No vele portálokon keresztül juthatunk vissza a ko- MENTÉS. KIZÁRÓLAG MEMORY PAKRB 













szemben minden- [ele jZ É ű 
képp érdemes farka- 4. gyerek - Outer Wall vs ENTRY SÁGT 7 vzggággábáztja 
semberré változni. Ir- Ahol a falból "elővarázsoltuk" a piros x MINŐSÉGILEG NINCS FEJLŐDÉS 


tózatos erejű energi- platformot, a magasban van egy gerenda. 
011) Ae leletet t/dol [yt Elméletileg azon is kell élen zást 
koponyákkal lödöz, csakhogy ezúttal minket a legvége érde: 
amiket átkozottul ne- . kel, ami kifelé lóg: ott árválkodik a követ- 
héz kikerülni, illetve . . kező gyerek. (Jutalom: Carrie 2. ruhája) 
semlegesíteni. Ako-. 5. gyerek - Underground Water- 
nyáknál például way 
(ELARAB kel Ahol csak lehet, mindig jobbra haladjunk 
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Ez a játék rettentően hosszú, 
úgyhogy könyvet.lehetne írni 
! "a végigjátszásárólzÉn ezen 
-az oldalon fnegpróbálok egy 
! kis ségítséget nyújtani hozzá. 
! Szóval, mikor betöltődik az 
első pálya, egyi csatorna- 
rendszerben találjuk magun- 
kat. Vegyük fel rögtön a föl- 
dön heverő vasrudat és fe- 
Iszítsük-kiívele az alsó ajtót. 
I Egy lépcsőt látunk, menjünk 
le rajta. Induljunk el a folyo- 
són egyenesen, egészen ad- 
Pidig, míg egy fémkártyát talá- 
lunk a vízben (iron card). Ve- 
gyük fel és menjünk el jobb- 
ra, majd utánajbalra. Nao- 
műfbk furcsa érzése támad, 
valami nem stimmel. Hirtelen 
egy szörny esik le a plafonról 
és eszeveszettül üldözni kezd 
minket. Meneküljünk, fussunk 
el amilyen messzire csak le- 
het, majd keressük meg a fal- 
ban elég nehezen észrevehe- 
tő ajtót. Menjünk be és ve- 
gyük fel a sárga kis kulcsot. 
Menjünk ki a szobából majd 
jobbra, mert egyenesen egy 
Kábel lóg bele a vízbe és 
agyoncsapna az áram. Ki 
kel kapcsolnunk az áramel- 
látást, hogy át tudjunk menni 
a kábel mellett. Keressük meg 
a dupla szárnyú ajtót, mely 
egyenesen a generátorhoz 
vezet. Használjuk a kulcsot és 
bejutunk a szobába. Nyissuk 
ki a jobb oldali kapcsolótáb- 
lán lévő kart, mely lekapcsol- 
ja a ssatomaréndszet terüle- 
tén az áramot. Most már át- 
mehetünk a drótok mellett. 
Menjünk egyenesen, míg nem 
egy elágazáshoz jutunk. Itt 
9 bálra és egy últerlászhoz 1u- 
tünk. Igen ám, de van azon a 
torlaszon egy kis lyuk, amin 
ha átmászunk, máris a követ- 
kéző pályán találhatjuk ma- 
ogunkat. Bejutottunk egy föld- 
alatti katonai bázisba, amit 
most már telepesek használ- 
nak. A biztonsági rendszer 
érzékelte a szörnyet, aki utá- 
nunk jött és ezért bekapcsolt 
a védelmi riadó. A telep há- 
rom fő érület részből áll: So- 


4 e e 








uthwest, Northwest, Northe- 
ast. Menjünk egyenesen to- 
vább, majd balra a boltíves 
terembe. Itt keressük meg az 
első elágazást és menjünk 
be. Naominak újra rossz 
megérzése támad, és most is 
jogosan, mert ott lapul a 
szörny a folyosólvégében. 
Fussunk kifelé, vissza a boltí- 
ves terembe. Ezzel kicsaltuk a 
szörnyet, aki most már mász- 
kálni fog a pályán, ami vesz- 
élyes ugyan, de hasznos, 
mert be tudunk menni a fo- 
lyosóba. Most menjünk be a 
következő folyosóba, ahol 
keressük meg a fResidental 
Area" szobát és vegyük fel a 
csavarhúzót. Ez még jól jön 
mejd a következő szinten egy 
szekrénynél. Menjünk ki, vé- 
98 a folyosón májd a máso- 
ki leágazásnál forduljunk 

e. 

Itt lesz egy szoba, ahol egy 
fickó (amolyan dealer kinéze- 
te van), jó tanácsokat oszto- 

at, hogy melyik tárgyal, mit 
k II kezdőni Van itt egy má- 
sik szoba is, ahol! egy termi- 
nál van. Minden!szinten lesz 
majd egy ilyen. Ezt aktiválva 
és Béhelvezze a fémkártyát 
megnézhetjük a szint teljes 
térképét. Ha figyelmesen vé- 

FIVESZEE a térképet kiderül, 

ogy a boltíves teremben lé- 
vő vörös ajtó vezet a követ- 

kező szintre. Menjünk ki a 
szobából és az elágazásból 
is, mert mindkét ajtó be van 
még zárva. Látogassuk meg 
a következő folyósót, ahol az 
egyik szobában Sergeant 
Okabe bácsi megkér, hogy 
vigyázzunk azokra a doku- 
mentumokra, amiket ő már 
évek óta őriz. Figyelmeztet, 
hogy ezek szupertitkos iratok 
és még véletlenül sem kerül- 
hetnek az ellenség kezébe. 
Távozzunk innenfés nézzünk 
be abba a folyosóba, melyet 
az elején kihagytunk. Itt egy 
kis napocskás jelet találun 
falon. tt bujkál a szörny, 





E e. 
csak óvatosan mo- 


meg a termet jobbról és men- 
jünk be a hátsó oldalon lévő 
terembe, ami maga az orvosi 
szoba. Itt vizsgáljuk meg a 
leleteket és a röntgenképeket. 
Megláthatjuk, hogy is néz ki 
valójában ez az átkozott 
szörnyeteg. Ezután óvatosan 
lopó: zúnk ki és keressük meg 
a női részleget (ahonnan ki- 
csaltuk a szörnyet) és beszél- 
jünk az asszonnyal a szobá- 

an. ő elárulja, högy ismer 
egy kijáratot a felszínre a 
Northwest részlegből. Viszont 
a riadó kikapcsolása nélkül 
ez nem fog menni. Tehát 
meg kell keresnünk, majd a 
Control Room-ot is, ahonnan 
deaktiválhatjuk a védelmi 
rendszert. Ha már itt va- 
gyunk a főtér közelében, 
menjünk be a pihenőszobába 
(Rest Room) és adjuk oda a 
szigorúan titkos, csakis ránk 
bízott papírokat Tsunodának. 
Cserébe kapunk egy Mecha- 
nized Gate Keyziz melynek 
használatával átjuthátunk a 
következő. szintre. Használjuk 
a kulcsot a vörös ajtónál és 
márts da Northwestrárea-ban 
találjuk magunkat. Keressük 
vege bárt mert ott megis-. 
mer 


edhetűnk pár fontos em- 
berrel, többek között set se: 
á 


esos is. Továbi 
apunk még itt egy üveg vod- 
kát (amit itt csaktündergro- 
und romance néven ismer- 
nek). Ha figyelmesen átjárjuk 
a szintet, megtalálhatjuk a 
feljáratot, amiről a nyanya 
beszélt. Igen ám, de ha most 
ki tudnánk menni, már vége 
isdl a játéknak, amit a 
készítők sem hagyhattak, ép- 
pen ezért Naominak újabi 
megérzése támad. Azt mond- 
ja, hogy nem kéne felmenni 
azon a lépcsőn. És milyen 
igaza is van, mert ha meg- 
próbáljuk, előugrik a szörny 
és mind odaveszünk. Ezért ne 
menjük oda, hanem keressük 
meg a bár közelében találha- 
tő szobát, melyben egy ágy 
van. Itt elvileg aludni is lehet- 


6 ne, csakhogy mindenféle szö- 





: MELLÁIGHÍT TIPPEK 


gek álnak ki belőle, úgyhogy 
nem igazán fog sikerülni. 
Fogjuk megza, csavarhúzót és 
feszítsükéki a székrényajtót 
az ügy mellett: Ha megvan, 
egy titkos; átjáróra bukka- 
nunk. Menjünk le a lépcsőn. 
Félelmetes és sötét folyosóra 
bukkantunk, de fölösleges 
megijednünk, mert ezt a he- 
lyet a szörny nem ismeri, 
úgyhogy nyugodtan végigfut- 
atunk rajta. Egy ajtó lesz a 
végében, melyet kinyitva 


máris a harmadik szinten ta- 96 


lálhatjuk magunkat. Lassan 
sajnos fogytán van a helyem, 
úgyhogy röviden, pár szóban 
összefoglalnám a további te- 
endőket. Meg kell keresnünk 
a vezérlő szobát (Gontrol Ro- 
om) és kikapcsolni a bizton- 
sági rendszert. Ezután az 
összes eddig zárva lévő fém- 
ajtó kinyílik. Vissza kell men- 
nünk az első szintre és fel- 
vennünk a most már nyitva 
álló ajtók mögött található 
fülhallgatót. Ezt oda kell ad- 
nunk egy második szinten ta- 
jálhatóikölgynekő akitől cse- 
rébe elvehetjük a nyakában 
lógó kulcsot, ami majd a ké- 
sőbbiekben lesz hasznos. A 
vodkát odaadhatjuk egy má- 
sik hölgynek, akitől cserébe a 
segítőkészségét kapjuk. Meg- 
mondja, hogy bármikor szá- 
míthatunk rá, mert ilyen fi- 
nom piát ő még életében 
nem ivott. 

Rengeteget kell próbálkozni 
a játékkal, mert nagyon 
hosszú és nagyon nehéz. 
Ameddig most jutottunk, még 
nagyon a játék elején van, 
hátra van még a java. Jön 
majd még lvanoff a komman- 
dós, aki fángszórójával meg- 


pörköli a szörnyet, kiderül to- 
vábbá az is, hogy ez a 

szörny a japán kormány 
egyik titkos, idegenekkel való 
kísérletezéséből született. 
Szóval nem 6émmi a ÚELEte 

, ka- a 
d 2 


Ha van türelmediho: 
landírá felt 3 
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HASZNÁLATI TÁRGYAK 


Először is nézzük át milyen tárgyakat találhatunk a 
játék során. Általában ezeket a cuccokat boltokban 
vehetjük meg, és ne felejtsük el, hogy csak:9 db. le- 
het belőlük, 

Herb: 100 HP-t biztosító gyógyítás, bárhol szerez- 
hetünk ilyet. 

Tonic: A Herb fejlesztett változata, 300 HP-t tud 
vissza adni a sérült játékosnak. 

Elixir: Az egyik legjobb gyógyítás 600 HP-t lehet 
vele visszaszerezni. 

Loriant Nuts: A varázserőnket tölthetjük vissza, 
méghozzá 200 EP-t, 

Grapes of Eru: Az előbbi fejlesztett változata 
500 EP-t tölt vissza. 

Bone Darts: A játékban összesen három fajta 

énz fordul elő. Az egyik a Gold, az arany, amivel 

tokban vásárolhatunk. Ezenkívül találkozhatunk a 
token nevű pénzzel is, ami szintén meghatározott 
helyeken (Gamer Islándj fizetőeszközsá-harmadik 
hely, ahol külö pénz van; háza, ahol 
dart táblára nyilakkal dobálhatunk, ezek a nyilak a 
Bone Darts-ok. Ha jól játszunk itt, kkor pontot ka- 
punk és a pontért vehetünk tárgyakat. Tehát gyűjtsé- 
tek a nyilakat, mert előbb utóbb jók lesznek. 

Pancea: A legjobb gyógyító cuóc visszatölti a tel- 
jes HP-t és EP-t. Kevés an belőle, Úgyhogy nem árt, 
h8 tartalékoljuk. 


A játék során összesen 6 darab kardot vehetünk 
(fel. Lássuk ezeket erősségi sorrendben. 

Long Sword: Ezzel kezdünk. 

Bronze Sword: Paco faly boltjában vehetjük 


meg. 2 

Broad Sword: A kovácstól Puerto Medusában 
vehetjük meg; 

Rune Sword: Eden szigeten tudjuk megvenni. 

Shining Sword: A bomba gyárban kell megol- 
dani a bombás akadály hatástalanítását, és akkor 
vehetjük fel, 

Rising Sword: Belgar-tól kapjuk meg. 


Csakúgy, mint a kardokbál, a pajzsokból is 6 da- 
rabot találhatunk a játékban. 

Buckler Shield: Kezdésnél már meg is van. 

Small Shield: Toroledo városban vehetjük meg. 

Titan Shield: Gwaba városban tudjuk megvenni. 

Mithril Shield: A törp páncélból (mithril) készült 
pajzsot attól az embertől tudjuk megvenni, aki az 
óriás bálnában van csapdába esve. 

Adamant Shield: Az old Varuna romoknál a 
mély labirintusban van. El kell tolni néhány követ. 

Valar Shield: A játék legerősebb pajzsát Puerto 
Medusában lehet megvenni. Ehhez először is három 
követ kell megszerezni. Az első a Vita §föhe amit a 
Deadeye Zadrnól lehet megvenni. A második az Elf 
Steel amit Firedrake Mountain alatt lehet megszerez- 
ni - úszni kell egy kicsit. Az utolsó a Dwarf Stone 
ami a Seagull Ruins-nál van. 


SPECIÁLIS TÁRGYAK 


Compass: Az első erdőben van egy ember en- 
nek, akinek adjunk egy Herb-et, miert megkapjuk 
c a tárgyat. láthatok a helyzetünket a segítségé- 


vel. 
Gauntlet: Ezzel lehet megcsinálni a Sunburst At 
tack-ot. Beszéljünk a Jeehan szobájában álldogáló 
fiúval. Ezután fáan mosó szobát el megkeresni és 
bemenni. Az első Paco faluban a második az Airs- 
hip-en, a harmadik Toroledo-ban van. Ha mindet 
meglátogattuk, újra beszéljünk a gyerekkel és meg- 
kapjuk a cuccot. Legyen Pocket-be, hogy használ 
a. hassuk a támadást. 
ürük: A következő négyígyűrűt Deadeye 
Zachrnál vehetjük meg megfelelő pontszámért cseré- 
. be. Ez a négfégyűrű aNewt, Sireh, Pixie, Dryad 
12 és Lv3 változata: szam 
Vita Stone: A fent említett Valar pajzshoz 
b ezer pontot gyűjtsünk össze Deádey 
Zach 


nál. 
Egan HNAMZOADN 





"Amulet; Deadeye Zach-nál 9 ezer pontért cserébe 
kapjuk meg: 

Wonder-Orbs: Az RC mini játékban lehet meg- 
szerezni, Hatására folyamatosan regenerálja a HP-, 
ha a Pockét-be van helyezve. 

Ticket: amikor Alexia nincs velünk, akkor lehet je- 
gyet venni foroledo-ban a bikaviadolra. 

EI Ring: Gamar Islandon lehet megvenni 2000; 
token-ért. 5096-kal növeli-a sebzést az ellenfelekre. 


Guard Ring: 253-al csökkenti az ellenfelek seb: 


zését 2500 token-ért lehetefiégjvenni a Gamar Is- 
land-on. at 

SP EI Ring: 4000 token-be kefül, 2-szer akkora 
sebzést biztosít, mint normáliségsetben. 

SP Guard Ring: 507-al csökkenti minden ellen- 
fél ránk gyakorolt sebzését. 5000 token-be kerül. 

Element Charm: Ahhoz, hogy ük kelleni 
fog a Newt gyűrű. A templom labirintusában talál- 
hatjuk meg. Hatására a varázslatok EP szükségletét 
felezi, amennyiben a Pocket-ban van. 

Element Ring: Az Eden sziget labirintusában ta- 
láljuk. Ha bent van a Pocket-ba regenerálja az EP-t. 


A Life Crest-ek növelik a maximális HP mennyisé- 
gét. Két fjtájuk van, az egyik a kicsi, ami 425 a 
másik a nagy, ami 4100 HP-val növeli energiánkat. 
Én 14 darabot találtam belőle, haladjunk szép sor- 


rendben. 
nni a boltban (425HP) 
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1 - Pacco-ban lehet mi 

2 - A nagyra nőtt macskát miután kinyírtuk - főel- 
lenség a történet szerint találkozunk vele a játék ele- 
jén - a dobozból vehetjük fel (4:100HP), 

3 - Minotaur legyőzése után kapjuk meg 
(4100HP), 

4 - Puerto Medusában lehet megvenni (425HP). 

5 - A nagy gomba legyőzése után (Mushroom 
Croco) szerezhetjük meg (4100HP). 

6 - Mileena házában egészen pontosan a konyha 
alatt van. A hegzezáséhez kela Siren Ring 
(425HP). 

7 - Miután megöltük a living Statve-t félő szobrot) 
megkapjuk (4100HP), 

8 - A 13-as Puzzle Piece helyén van, lásd lentebb 
(425HP). 

9 - Nyerjünk az RC bomba játékkal és nyerjünk 
(4100HP), 

10 - A kisebb labiríftusbab van Varuna kastély 
börtönében (:2SHPJ 

11 - A Templomban ígyújtsukumeg a 3 fáklyát 
(425HP). § hal e 

12 - Seagull Ruins-baffégészen pontosan Puerto 
Medsáboggeetulatósi akét ks TEZSHPje e 

13 - Az Old Varuna Ruins-ban oldjuk meg a tolo- 
gató fáklya trükköt (425HPJ. 2. e 

145- Atsáskaf ember elintézése, után kapjuk meg 
az utolsót (4100). j 


Az ed; Orb növeli f TESTÉT ka a 
egységgel. Összesen nyolc darab található a játék- 
bon bek 


főle. 
1 - Deadeye Zach-nál 5000 pontnál megvehetjük. 
2 - A Spider (Pók) főellenség legyőzése után kap- 
juk meg. 
L Az óriás cápa elintézése esetén jutalmul kap- 
ii 
4 - Meg lehet venni az Eden szigeten. 
5 - Nyirjuk ki a Living Statve Il-őt. egen" 
6- Túr Domrnúl kel eltüntetni a zöld útjaka- 


lályt. 

7 - Blood Fang legyőzése után kapjuk megp 

8 - Tortuga Beach-en van. A piros szobor tetején 
találjuk meg. 


Ezek a mozaik darabokat kell az egész játék során 
gyűfteni. A városokban találhatunk Jeehan nevű 
szobrokat, amikhez imádkozni lehet. Ha ezt megn 
tesszük Jeehan-hoz kerülünk, aki Mephisto-nak és 


ég támadásokat is megtanulhatunk tőle ha a meg: 

kZ8 mennyisé ő dresdl prsak Sin tó 
a mozgásokat. Ráadásul. még egy-képeriski 

lehet rakni Jeehan-nál, áz 
y Szépen sorrendben haladva lássuk dímegtalálást 
helyüket a mozaik daraboknak. Már aíjáték elejétől 
fogva gyűjtsük a darabokat. : 

1 - Kindra Forestben miután eltoltuk az akadályo- 
kat és előjön Prunewell, ellehet menni a jobb és a 


. bal oldalon. Az egyikben van a darab - de nem jól 


átnató. 

2 - Kindra Forest végén Alexia adja. 

3 - Paco pusztulása Után kutassuk át a várost, mert 
valahol ott van a láda; ahol megtaláljuk a darabkát. 

4 - Tortuga Beach-eg robbantsuk fel a nagy kocka 
tetején a bombát. Az ehhez szükséges fáklya a kö- 

ben van. 

5 - Toroledo-ban a szálloda emeletén a fürdőszo- 
bában ki lehet menni égy "titkos" járaton a tetőre. 
Innen be lehet ugrani az egyik ház ablakán a há- 
rom lányhoz, akik mellétt ott lesz a láda. 

6 - A szálloda hátulfánál van egy hátsó kijárat. Itt 
menjünk be és meg is találjuk a ládát. 

7 - Toroledo-ban a Jeehan szobor háta mögött 
van. 

8 - Ox Tank-ban a két kapcsolóval ellátott szobá- 
B van. Ott ahol a lébegő platformokat kell bekap- 
csolni. 

9 - Ox Tank-ban abban a szobában található, 
amelyikben a két tűz fújó szörny illetve a bomba ta- 
lálható. Dobjuk a borábát a kocka mellé és csaljuk a 
szörnyeket oda. Innerimár csak úgy kell ügyeskedni, 

begyújtsák a bombákat. 

10 - Ox Tank közelében a köves résznél égessük 
fel mindent, és oldjukímeg a bomba rejtvényt. 

11 - Dum Webb házában a kezdő résznél, ahol a 
mentő helyet találjuk vólahol ott lesz. 

12 - Dum Webb-beniaz egyik szobában találjuk. 

13 - Dum Webb-nél égy zöld ajtó mögött menni 
kell egy kicsit előre, hgy megtaláljuk - itt van egy 
Life Crest is, 

14 - Puerto Medusában miután találkoztunk Alexi- 
ával, egy apró logikai feladatot kell megoldani, 


megkapjuk. 

15 - Puerto Medusában abban a szobában, ahol 
a törött fal található. Az ajtónál fel lehet ugrani. 

16 - Mileena házánál a kertnél haladjunk észak: 
nyugati irányba. Egy szobát kell találnunk, ahol 
nyirjuk ki a szörnyeket, hogy megkapjuk. 

17 - Mushroom Cróco elintézése után ugráljunk a 
kijárat felé ugyanezedia szinten. Itt is ki kel nyírni 
az összes szörnyet, 

18 - Mileena házában a második emelet erkélyén 
találhatjuk. Nem láthátó. 

19 - Gwaba városban az Item Shop melletti ház- 
ban egy lány az ÖSSZES pénzünkért cserébe elad- 


ja. 
0 - Gwabában a főtéren található házban 
másszunk és menjünk feljebb és feljebb. Hamarosan 
megtaláljuk. 

21 - Gwabában találjuk, kell hozzá a Siren Ring. 
Az egyik ház, amibegjia fáklyák vannak. 

22 - Meg kell nyernitazt az aljátékot ahol a köcsö- 
göket, kell elkapni. Púérto Medusában kaphatjuk 
meg az egyik ház felső emeletén. 

23 - A Seagull Rvinsénál hatástalanítsuk a tűzlab- 
da lövő kék szobrot. 

24 - Nem sokkal az élőzőtól találjuk ezt is. Toljuk 
el a köveket. 

25 - kb. ott van, aliól a 24-es. Meg kell oldani 
egy kisebb feladatott néhány láthatatlan platform- 
mal 


26 - A 25-östől neni messze a nagy szobában 
van. A megszerzéséhez jól kell ugrálni és egy aka- 
dályt is elkell tüntetni . 

27 - Eden szigeten al foluban van. 

28 - Eden szigeten, o labirintusban a szobában, 
ahol az arany szobrákívannak. 

Me 28-as közelében van, ugorjunk le a szaka- 


30 - Az Eden szigeten van ez is. A nagy szakadé- 
kos szobában, az L alakú elágazásnál van. Helyes 
sorrendet kell felállítani. e 


32 - Még mindig az Eden labirintusban kell keres- 
gélni. A nagyon sok aranyszobros szobában lesz. 
33 - Paco faluban a domboldalban van, Akkor le- 
het felvenni, ha megöltük a Living State Il-őt. 
34 - Kindra Fotest-ben oldjuk mega mini játékot. 
Az eddigfaranyszobrokkal zárt elágazásnál találjuk. 
35 - Kindra Forest-ben csináljuk meg az RC mini 
játékot. 
- 36 - Gwabábania két áranyszobor mögött van. 
37 - A Templonjlabirintusábban az aranyszobor 
alatt van. e 
38 - Szintén a Templomban találjuk. Egészen ponr 
tosan a kőszobor alatt a láva téről. 
39 - A Templomban fent a platformokat haszrtálva 
fel lehet jutni, a ládához; 
40 - Firedrake Volkcano-nál a teleportákadálynál a 
zsákutca irányába menjünk. 
41-A tető gyárban a 
van. 
42 - A bomba gyárban egy 
felugrani, Nagyon nehéz!!! 
43 - A 41-estől két szobányira hatástalanítani kell 
a tűzfújót. e 
44 - Gwabában a 217es megtalálási helye mellett: 
NK, darab akadályt kell aktiválni a négy varázsla- 
tunkkal. 


lathatatlan katonáknál 


műgjas platformra kell 


45 - Toroledo-ban az egyik házban (azt hiszem a 
eke be kell gyújtani egy fáklyát, hogyumég: 
apjuk. e. 

46 - Yagin Harbor-ban a szállodában be kell 
gyújtani a fáklyát. 

47 - Ox Tank-ban találunk egy nagyobb állványt a 
második guruló köves rész után. Gyújtsuk fel, 

48 - Ox Tank-ban gyújtsuk fel a 3 zöld kristályt a 
Pixie Ring-gel, aztán azi ina Newt Ring-gel, 

49 - Ox Tank tetején egy szobával a 48-as után 
meg kell semmisíteni a láthatatlan akadályt. Kell 
hozzá a Dyrad Ring. . 

50 - Dun Webb-nél a domboldalban a guruló kö- 
veknél és mászkáló pókoknál találjuk. Pontosan a te- 
tején lévő ajtónál kelt menni. é 

51 - Puerto Medusában néhány arany szobrot kell 
a Newt Ring-gel elintézni, Itt át kell menni néhány 
nehezebb akadályon. Időre megy a dolog, és ha 
nem sietünk leesik a láda. 

52 - Trunkey Dam bejáratánál a rejtett jobb olda- 
lon van a bejárat mögött, azt hiszem. 

53 - Puerto Medusában a második házban talál: 
juk. Az arany szobrok egyike rejti. 

54 - Mileena házában, a nagy hálószobában meg 
kell gyújtani a fáklyát. 

55 - Az Old Varuna Ruins-nál ahol a fáklya és a 
két zöld szobor van fel kell ugrani. 

56 - Old Varuna Ruins-nál, ahol pénz és szörnyek 
tűnnek fel. Nyírjuk ki a szörnyeket. 

57 - Ezt is ugyanott találjuk, mint az előzőket. Ott 
kell átmenni, ahol a látható és láthatatlan kardokat 
találjuk. 

58 - Giant Screw-nél 4 kapcsolót kell megtalálni a 
déli ajtónál. 

59 - Szintén Giant Screw-nél kell a leeső platfor- 
mos feladatot megoldani. 

60 - Giant Screw-ben a szobában találjuk, ahol a 
kőszobor áll a fal mögött. Semmisítsük meg a szob"" 





TITKOS TÁMADÁSOK! 


Sunburst Attack: A megszerzéséről már volt 
jé Tartsuk lenyomva a Négyzetet a megcsinálásár 

oz. 

Two-Hit Combos Adjunk 6 db. Puzzle Piece-t 
Jeehan-nak. 

Three-Hit Combos Ahhoz megtanuljuk 12 db." 
PP kell Jeehan-nak adni. 

Four-Hit Combos Összesen 18 db. PP után tet 
nuljuk meg. kt [ 

Five-Hit Combos: A legerősebb combot 24 db. 
PP megszerzése után kaphatjuk meg, ha beszélünk 
Jeehan-nal. 

Summon Attack: Szerezzünk LV3-as varázs 

a, gyűrűket és nyomjuk le a Háromszöget és a Kört 

egyszerre. 200 EP-t fogyaszt a támadás, és baromi 


Baron Diaz-nak köszönhetően ezen az elzárt helyen 6 31 - Eden labirintusban oldjuk meg a mözgó nagyot sebez. 

raboskodik. A kiszabadításához a játék során 6 szobor és zöld kristály rejtvény? At Slekodék Veres Miki 
darab mozaik kockát kellösszeszedbizszenkíülszezzatát TETTETETT Mé 2 zdége ) li 
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CRAZY TAXI 


Another Day (másik nap) 
. mód 


A karakter, illetve a kocsiválasztás- 
nál tartsuk lenyomva a Jobb ravaszt, 
mire az "Anothát Day" felirat jelenik 
meg, s — minthd csak egy mási 
munkanap lenné - a város egy új 
részéről kezdünk. 


Nincs útjelző nyíl 

Ha már betéve tudjuk az összes 
helyicímét, nehezíthetjük a dolgun- 
kat ainyikhanyagolásával. Tartsuk 
lenyomva a-Jobb ravaszt és a Star- 
tot, mielőtt cssofőrválasztás képer- 
nyője megjelenne - ha jól csináltuk, 
megjelenik a "No Arrows" felirat. 


Nincs célpontmegjelölés 
"Egy újabb, nehezítés, amivel kikap- 
€solhatjuk a célpont körüli zöld jek 
zésteEz esetben a Bal ravaszt és a 
Sfartot tartsuk lenyomva a karakter- 
választás előtt, minek eredménye- 
. képpen a "No Destination Mark" fe- 
irat főg megjelenni. 


Expert (profi) mód 

Ötvözve a fenti két nehezítést tart- 
ag suk lenyomva mind a Bal, mind a 

Jobb ravaszt és a Start gombot a 

karakterválasztás előtt. 


Riksa.taxi 

Normális esetben úgy lehet behozni 
a riksát, hogy sikeresen teljesítjük a 
CrazpBoxot, majd a karakterválasz- 
tásnál felfele nyomjuk a D-padot (te- 
hát nem áz analóg kart). 

Van azonban egyszerűbb módszer 
is! Csak nyomjuk le gyorsan a Bal-- 
Jobb, Bal--Jobb, Bal--Jobb ravaszt a 
karakterválasztásnál, majd ezután 
válasszunk kocsit. 


Kameraváltás és kilométeróra 

Csatlakoztassunk egy irányítót a 
hármas portra, amivel így a követ- 
kező dolgokat tudjuk művelni. A B- 
vel egy belső, illetve egy belső/hátra 
nézetre kapcsolhatunk (még egyszer 
lenyomva), az Y-nal egy külső pers- 
pektívára válthatunk, majd az A-val 
térhetünk vissza az eredeti állapot- 
hoz. Ha pedig szükségét érezzük 

ha egy kilométerórának, nyomjuk le az 

1X-et ötször. 


élő 
"Titkos Küldetések 
A mégnyérhető küldetéseken kívül 
van pár, melyek nincsenek jelölve a 
Terképen. 


a Egyfitkos sie templom található 


"em Japántól észa 


- 
! 


ra, a koreai hegyek 

"között. (Mozgassuk addig a nyilat, 
amíg egy hang nem jelzi, hogy 
hel jén vagyunk.) Két küldetés van, 
felyeken mérgező patkányok ha- 

o rapdálják a felek bokáját, illetve is- 
meretlen szabályok szerint kell küz- 
denünk. 

Egy másik titkos küldetés rejtőzik 
jöbbra az Ostrheingburg kastélytól. 
Ugyanúgy keresgéljünk, mint a Dojo 
templom esetében. Itt újabb két kül- 
detés található: először eltűnik az, 
taki találatot kap, másodszor pedig 
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mérgező 

küzdőket. 

A rejtett karakterek aktivá- 
lása 
Valahányszor végigyisszük az arca- 
de módőt egy normál karakterrel, 

. mindegyiknél aktiválódik egy rejtett 
karakter, avagy egy rejtett pálya. 


Ha a rejtett karakterekkel is vég-  "O5(M 


zünk, úgy pedig válászthatóvá válik 
az ősz harssi a miriden küzdőstí- 
lusban jártas Edge Master is. 

A főellenség, azaz Inferno aktiválá- 
sa egy kicsit bonyolultabb. Hozzá 
előbb el kell érni (a Mission Battle 
módnál), hogy választható legyen 
Xianghua 3P ruhája lis, majd ebben 
a hacukában kell győzelmet arat- 
nunk — miután már az összes többi 
szereplő választható! 


A megvásárolható kártyák 
A Mission Battle összes kártyáját 
természetesen nem akarom felsorol- 
ni, de itt van néhány fontosabb a 
miheztartás végett. 

15. kártya: Karakter Profilok-me- 
nü megnyitása 

39. kártya: Xianghua új ruhája 
54. kártya: Exhibition Tiedire 
(bemutatók) megnyitása 

58. kártya: Sophitia 3P ruhája 
70. kártya: Maxi 3P ruhája 

94. kártya: Voldó: 3P ruhája 
137. kártya: Taki Exhibition The- 
atre 

155. kártya: Voldo Exhibition 
Theatre 

167. kártya: Extra Survival mód 
(Túlélési mód hirtelen halállal) meg- 
nyitása 

177. kártya: Sophitia Exhibition 
Theatre 

179. kártya: Opening Direction 
opció (a bevezető intro megrendezé- 
sének) megnyitása 

183. kártya: Nightmare Exhibiti- 
on Theatre 

189. kártya: Astaroth Exhibition 
Theatre 

198. kártya: Hwang Exhibition 
Theatre 

207. kártya: Yoshimitsu Exhibiti- 
on Theatre 

224. kártya: Weapon Select 
(fegyverválasztási) lehetőség 

225. kártya: Lizard Man Exhibi- 
tion Theatre 

230. kártya: Siegfrired Exhibiti- 
on Theatre 

233. kártya: Rock Exhibition 
Theatre 

239. kártya: Seung Mina Exhibi- 
tion Theatre 

251. kártya: Cervantes Exhibiti- 
on Theatre 

256. kártya: Edge Master Exhi- 
bition Theatre 

265. kártya: Metál modell mód 
megnyitása 


Az új ruhák kiválasztása 
A szereplőválasztásnál nyomjuk le 
az Y-t, és úgy az A-t. 


Győzelmi pózok 
e Minden köralterhez három győzel- 
mi animáció tartozik. A győzelem 
után az XpY, vagyaB gombokkal 
manuálisan válogathatunk közülök 


mocsár próbálja elnyelni a — 


E analóg; 





A 


. nyomva vál 
- lyik szereplőt kívá 
karral, ille: 
bal körbe isdjárhatjuk, avagy rá is 
zocmolhatunk. É 
Fegyverválasztás 9 
iután a megfelelő kártyával akti- 
váltuk ezt az opciót? a karaktervá- 
erkel 


lasztásnál L- I nyomni. 


Metál model mód 

A karakterválasztásnál R-et nyom- 

( junk. Persze ez is csak az után mű- 

! ködik, hogy már aktiváltuk az opci- 
ót. 


Új címképernyő 
Nem csak hogy új címképernyőt, de 


új töltésképernyőket is kapunk, ha 9 


megnyerjük a játékot Infernoval is 


Sophitia színei 

A következő gombokkal megváltoz- 
tathatjuk Sophitia nadrágjának-a 
színét. Addig kell őket lenyomni, 
amíg a küzdelem be nem töltődik. 
X - lilásrózsaszín 

Y - liláskék 

B — sötétbarna 

X4.Y — világoskék 

V-B - piros 

X4B — világoszöld 

X-4.Y48B - sárga 


Aerowings 
Amikor betöltjük a játékot és elju- 
tunk a "Press Start" Fálratkoz, tart- 
suk benyomva mind a Jobb, mind a 
Bal ravaszt, és úgy nyomjunk Star- 
tot. A kommentátor ekkor egy 
"Okay, good"-dal nyugtázza a dol- 
got, ami pedig annyit jelent, hogy 
minden küldetést kinyitottunk, az Ex- 
hibition mód is aktífllés minden 
egyes gép - beleértve 9 Buggyt és a 
Delfint isoególjálzléctó 1; 

Egy extral opciót issbekapcsolha- 
tonkcha TASCÁS Mlsebctrzank 
fel 5 játék, eattátta elindítottuk a 
játékot, menjünk az Options menü- 
bó s ott találják a S il He 
amivel ki/békapcsolhatjuk a HUD- 
ot, a pilótafülkét, és a játékos-segít- 
séget. 9 7 
Armada v 
Az örökélet aktiválásához szüksé- 
günk van egy-egy irányítóra a hár- 
mas ésa négyes portban is. A cím- 
képernyőhöz érve nyomjuk le a Star- 
tot a hármas port irányítóján, majd 
a négyesén üssük be a következő 
kódot: A, B, A, B, Fel, Le. 

Vasa 

Blue Stinger 

Egy kis készpénzhez juthatunk, ha 
karácsony napján az alábbi kódok- 
kal próbálkozunk a Bank OF Kimra 
termináljánál. 


Kártya Kód Összeg 
Eliot 3532 2.000$ 
Kimra 1008 3.300$ 
Yucatan 1861 5.700$ 
Bermuda 1394 6.000$ 


a Örök bombák: 
A címképernyőn üssük be: X, Y, A, 
sz, Start, Bal ravasz, Start. 


ZET 








e 
Buggy Heat § 

Több élet és Pályaválasztás 
A játék során nyomjuk le az 
ABi:X4$.Y--mindkét ravasz kombiná- 
ciót, és forgassuk körbe az analóg 
kart egyszer. " 


Pályaválasztás 

Játék közben pauzáljunk, és úgy 
üssük be: Fel, Le, Fel, Le, Fel, Le, 
Bal, Jobb, Jobb, Y. 

Pályaléptetés 

Pauzáljunk és üssük be: Y,Y, X, X, 
Fa ravasz, Jobb ravasz, Le, Le, Fel, 
Fel. 

Extra életek 
Pauzáljunkzészüssük-be: A, B, X, Y, 
Bal ravászi Jobb ravasz, Fel, Le, 
Bal gobb. § 

Extra credit 

Pauzáljunk és üssük be: A, B, Bal, 
A, B, Jobb, B, A, Le, Jobb ravasz. 
Automata gyözelem 
Pauzáljunk és üssük be: Bal ravasz, 
Jobb ravasz, Bal ravasz, Jobb ra: 
vasz, Bal, Jobb, Bal, Jobb, Y, X. 
Pajzsok 

Pauzáljunksés üssük be: Fel, Le, Bal, 
Jobb, X, Fel, Le, Bal, Jobb, Y. 
Gránátok a 
Pauzáljunklés üssük be: Le, Le, Le, 
Le, Le, Fel, Fel, Fel, Fel, R. e 


FIGHTING FORCÉJ2 


A pályaválasztáshoz nyomjuk le a 

Bal, Fel, X, Fel, Jobb, Y"kombináci- 

ót, mire egy villanást láthatunk. Új 

játék indításakor szabadon válogat- 
atunk a pályák közül. 


HOUSE OF THE DEAD 2 . 


Bonusz szoba 

A bonusz szoba eléréséhez úgy kell 
végigjátszanunk a játékot, hogy 
minden túsz életben marad. 

A macskák 

Ha lelőjük a macskákat, bonuszhoz 
vezetnek minket. 

Örök löszer és egylövéses 
halál 

Teljesítsük a tréning missziókat öt 
csillagos, szinten. 

Napalm fegyver 

Tökéletes fejlövésekkel kezdjük az 
első szintet! 

Örök Credit az Original 
módnál 

Végezzünk a Boss móddal, mind- 
egyik főnöknél öt csillaggal, mire 
örök credit és egylövéses halál lesz 
a jutalmunk. 

Gary kiválasztása 

Ha James helyett Garyvel akarunk 
játszani, csak rakjuk át az irányítót 
a kettes portba. 


Az összes pálya megnyitásának 

van egy egyszerű módja: érjünk el 
helyezést Bárhol és a "9PB" néven ( 
iratkozzunk fel az. eredménylistára. 


A en 
o. /7ANCOMÍNG ", 

A beépített cheat-menü MStahez rea 

menjünk a főmenühöz, és ott nyort- 
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ezi 


juk be: Fel, Le, Bal, Jobb, X, Fel, 18 
Bal, Jobb, Yi 


MARVEL VS CAPCOM 


Evil Zangief választása 
Válasszuk Zangiefet, mint rendesen, 
majd csináljunk egy negyed kört 
alulról hátra a D-paddal, és nyom- 
junk egy gyors rúgást. 
Roll választása 
Menjünk rá Zangiefre, majdia kö- 
vetkező kódot vigyük be: 2xBal, 
2xLe, 2xJobb, 2xle, 2xBal, Fel, 
Jobb, 2xFel, 2xJobb. Roll Megaman 
mellett található. 
Lilith választása 
Menjünk rá Zangiefre, majd a kö- 
vetkező kódot vigyük bes 2xBal, 
2xle, 2xJobbF 2xFel, 4xLey2xBal, 
4xFel, Jobb, Bal; 4xLe, 2xJobb, e 
4xFel, 2xBal, 4xLe, Jobb; Le. Lilith 
War Machine alatt található. 
Gold War Machine választá- 
sa 
Menjünk rá Zangiefre, majd a kö- 
vetkező kódot vigyük be: 2xBal, 
2xLe, 2xJobb, 2xle, 2xBal, 4xFel, 
2xJobb, 2xBal, 4xLe, 2xJobb, 2xFel, 
2xBal, 2xle, 2xJobb, 5xFel. Gold 
War Machine Zangief felett találha- 
mtó. 
Shadow Lady választása 
" Menjünk rá Morrigan-re, majd a 
következő kódot vigyük be: Fel, 
2xJobb, 4xLe, 2xBal, AxFel, 2xJobb, 
2xBal, 2xle, 2xJobb, 2xle, 2xBal, 
2xFel, 2xJobb, 2xFel, 2xBal, 5xLe. 
Shadow Lady Gambit alatt található. 
Red Venom választása 
Menjünk rá Chun Lire, majd a kö- 
vetkező kódot vigyük be: Jobb, 
4Axle, Bal, 4xFel, 2xJobb, 2xLe, 
2xBal, 2xle, 2xJobb, 4xFel, 2xBal, 
" Fel. Red Venom Chvun Li felett talál- 
ható. 
Orange Hulk választása 
Menjünk rá Chun Lire, majd a kö- 
vetkező kódot vigyük be: 2xJobb, 
2xle, 2xBal, 2xJobb, 2xle, 2xBal, 
AxFel, 2xLe, 2xJobb, 2xFel, 4xle, 
Bal, Fel. Orange Hulk Ryu felett ta- 
lálható. 


Időjárás 
Arcade módban, amikor a váltó tí- 
pusát választjuk meg, tartsuk be- 
nyomva mindkét ravaszt és a Z-t, s 
úgy indítsuk az A-val a versenyt. 
Tartsuk továbbra is lenyomva min- 
dezt egészen addig, míg el nem 
kezdődik a verseny, és fá esik az 
eső! Ha mindezt ugyanígy csináljuk, 
csak még hozzá HoTAGOK SG felfele 
irányt, állandó időjárást kapunk. 
Super Speed Mode 
A 60fps képfrissítést az után kapjuk 
meg, hogy megnyertük a bajnoksá- 
got. A periférikus grafikai elemek — 
mint a visszapillantó — ki lesznek 
kapcsolva. 
Bonusz Kamera 

) Egy új perspektívát hozhatunk be, 


ha min végig első helyezést érünk el 
a bajnokságban." . 
-.Bonusz autól Zn. e 


Teljesítsük a bajnokságot négyszer, 
.. mire á következő autók is választha- 
tóvá válnak (az Arcade módnál): 
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Toyota T1000, Celica, BMW M3, és 
Acura NSX, SAST To ergnén 


7 RE-VOLT 


Az összes kocsi 0 

A nevünknek azt írjuk be, hogy 
CARNIVAL. 

Az összes pálya 

A nevünknek azt adjuk meg, hogyít" 
TRACKER. e 

Fegyverek közti váltás 

A nevünknek azt írjuk be, hogy 
SADIST, minek örs Mnyekébe a 
játék közben a Jobb ravasz -- Bal 
ravasz kombinációval tudunk fegy- 
vert váltani. 


A címképernyőnél tartsuk lenyomva 


a Bal:-Y kombinációt, így menjünk 


bé az Options menübe, majd lép- 

jünk ki belőle. Ekkor láthatjuk a kép- 

ernyőt, ahol az alábbi kódokat lehet 
eírni: 

XAAYBB - az összes fegyver vá- 

lasztható 

ABXXYA - az energia növelése 


A játékban fellelhető összes cuc- 
choz van kód is, melyek beviteléhez 
egyszerűen csak le kell pauzálni a 
játékot, és nyomva tartani a Jobb 
ravaszt. 

Bármikor világot váltani 

Fel, Fel, Le, Jobb, Jobb, Bal, B, 
Jobb, Bal, Le. 

Aerial Reaver 

8 Jobb, Fel, Fel, Y, Bal, Bal, Jobb, 
Fel. 

Fire Reaver 

Le, Fel, Jobb, Fel, Le, Bal, B, Jobb, 
Le. 9 ek 
Kain Regvef 

A, B, Jobb, Y, Bal,-Bal, Jobb, Fel. 
Soul Reaver A 


le, Y. X, Jobb, ebbííeále, Bal, Y, 
Le, ime fé Temet 
Falmászás ssége 

Y, Le, X, Jobb, Fel, Le. e 


Lövés képessége - 

Bal, Jobb, köti bb) Bal. 
Uszás képessége 

Fel, B, Le, Jobb, B, Bal, Fél. 
Összeszorítás (elforgatás) 
képessége 

Le, Fel, Jobb, Jobb, B, Fel, Fel, Le. 
Maximum életerő upgrade 
Jobb, B, Le, Fel, le, Fel. E 
Maximum varázserő upgra- 


de 

Y, Jobb, Le, Jobb, Fel, Y, Bal. 

Az életerő visszaállítása 

Le, B, Fel, Bal, Fel, Bal. eszem? 
Az életerőspirál meg- 
hosszabbítása 7 

Jobb, A, Bal, Y, Fel, Le. o 
Eleterőspirál a maximumra 
Jobb, B, Le, Fel, Le, Fel. 

Raziel sérül 

Bal, B, Fel, Fel Le. 

Az "átszivárgás" képessége 
Le, B, B, Bal, Jobb, Y, Fel. 
Varázserő regenerálása 
Jobb, Jobb, Bal, Y, Jobb, Le. a 
Az összes portál aktiválása 
Fel, Fel, Le, Jobb, Jobb, Bal, B, 
Jobb, Bal, Le. 


a talhatjuk, 


3 Cls zzz ez 


AZ 


Erő-szimbólum 

Le, Bal, Y, le, Fel. LE 
Hang-szimbólum. A 
Jobb, Jobb, le, B, Fel, Felske. 
"Szikla-szimbólum  ". 

Le, B, Fel, Bal, ite, Jobb, Jobb. 
Napfény-szimbólum 0 

tl B, Bal, Jobb, Jobb, Fel, Fel, 
Bal. 


"eWíz-szimbólum 


Le, B, Fel, Le, Jóbb. 
Tüz-szimbólum 
Fel, Fel, Jobb, Fel, Y, X, Jobb. 


Menet közben pauzáljunk, és úgy 
üssük be az alábbi kódokat: 

Az összes kocsi és pálya 

B, Jobb, B, Jobb, Fel, B, Fel. 
Extra pénz 

A, Jobb, A, Jobb, Fel, B, A. 
Örök nitro 

Le, Fel, Le, Fel! A, X, A. 

Az aktuális versenyosztály 
átugrása 

Le, Jobb, Le, Jobb, A, X, A. 


TOY COMMANDER 


Maximum Löszer 

Tartsuk benyomva a Bal ravaszt, és 
üssük be: A, B,X, Y, B, A. 

Az energia visszaállítása 
Tartsuk benyomva a Bal ravaszt, és 
üssük be: A, X/ B, Y, A, Y. 
Gépfegyver upgrade 

Tartsuk banyalíve a Bal ravaszt, és 
üssük be: B, AY, X, A, B. 
Fegyver upgrade 

Tartsuk benyomva a Bal ravaszt, és 
üssük be: X, A/Y, B, A, X. 

Nehéz fegyverzet aktiválása 
Pauzáljuk le a játékot, majd miköz- 
ben a Bal ravaszt benyomva tartjuk, 
üssük be: X, A/Y, B, A, X. 

99 lőszer 

Pauzáljuk le a játékot, majd miköz- 
ben a Bal ravaszt benyomva tartjuk, 
üssük be: A, B/X, Y, B, A. 

Az összes térkép aktiválása 
Pauzáljuk le a! játékot, majd miköz- 
ben a Bal ravaszt benyomva tartjuk, 
üssük be: A, Y/X, B, Y, X. 

Extra multiplayer szintek 
Játsszuk végig valamennyi pályát 
valamennyi nehézségi szinten. 

Az életerő visszaállítása 
Miután kinyitottuk a csapot, men- 
jünk a lefolyóhoz a vízsugár alá, 
mire maximumfa töltődünk. 
Credits 

A főmenüben üssük be: A, A, A, B, 
B, B. 

Üzemanyag a maximumra 
Menet közbenlüssük be: B, Y, A, X, 
B, X. (Csak az egyjárműves küldeté- 
seken működik!) 


Pauzáljuk le a játékot, s ott a Cheat 
menüben vigyük be a csalókódokat. 
Mindennek á megnyerése: 
citybeacons 

Ha sikeresen vittük be a kódot, a 
"win everything" felirat jelenik 
meg, s új j 
ogy aktív az összes pá- 
a, az összes trükk, és azlösszes 


si 


. Az összes mutatvány és spe- 


(És indításakor tapasz- e 


e 


ciális mozgás: 
travolta 


, Nagy fej mód: 


inflafedego 
Örök idő minden egyes ver- 
senynél: 


iwisi 

Győzelem a helyezéstől füg" 

getlenül: 

tearound 5 
VIGILANTE 8: 


A játékos kódszavánák lehet meg- 
adni a következő kódokát: 
Gyilkos rakéták 

BLAST FIREsz 

Megnövekedett sebesség 
MORE SPEED fe 
Nagyobb támadóerő 

UNDER FIRE B 
Gyors lövés 

RAPID FIRE 

Magányos játék 

(Arcade módnál). 8 
HOME ALONE he 
Súlytalanság 

NO. GRAVITY 

Nagykerék mód 

GO MONSTER 

Az FMV filmek megtekintése 
LONG MOVIE B 
Megemelt kocsik s 
JACK IT UP éa 
Szuper törés-zúzás 9 
GO RAMMING 5 
Véletlenszerű akció £ 
GUICK PLAY 
Lassú mód 

GO SLOW MO 
Egyforma kocsik 
MIXED CARS 


VIRTUA FIGHTER 3TB 


Aero háttér (a Training mód- 
nál) 

Mielőtt pályát választanánk, tartsuk 
lenyomva a Startot, nyomjunk egy 
A-t, majd egy jobbra irányt. 
Arcade háttér 

Menjünk a pályaválasztáshoz, és 
hagyjuk, hogy ejárjon az idő. 
Gold Dural választása 
(Training mód) 


A karakterválasztásnál a StartrYrA 46 


kombinációt nyomjuk le. ( 
Silver Dural választása s 
A karakterválasztásnál a Start--XrA 
kombinációt nyomjuk le. si 


WILD METAL 9). 


Az összes fegyver 


A játék közben üssük be: A, A? 6 


Jobb, Y, A, Jobb. 
Barátságos ellenfelek ( 
A játék közben üssük be: B, Le, AF" 
Le, X, Y. 

Teljes életerő : 


625 


A játék közben üssük be: Le, Le, A, 0 


X, B, X. 

Sérthetetlenség 

A játék közben üssük be: Y, Jobb, 
B, Bal, X, Le. 

A tokenek helyeinek feltárá- 
sa 

A játék közben üssük be: Y, B, A, 


Bal, Le, Le. 
——űrB 


euNNtK. 


4 


Í 





Rayman 2 - PS2 - Ubisoft 
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KS 


MTI 


Tenchu 2 - PS - Activision 


Onimusha - PS2 - Capcom 


Street Fighter EX3 - PS2 - Capcom 


The Bouncer - PS2 - Nuaresoft Nascar 2001 - PS2 - EA 
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Metal Gear Solid 2 - PS2 - Konami Star Wars: Episode 1 Starfighter - PS2 - LucasArts 


Shennmue - DC Outriggen - DC 


Cruis"n Exotica - N64 - Midway Donald Duck: Guack Attack - N64 - Ubisoft The World is not Enough - N64 - EA Ogre Battle 2 - N64 - Atlus. 
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Flash Point The Green Vapor After Burner Eclipse 5000 


A S$PAWN 16: NITRO RIDERS MOTOROKAT JÚNIUSTÓL KERESD A BOLTOKBAN! 


$SPAWN 11: DARK AGES S$SPAWN 13: CURSE OF THE SPAWN $PAWN 14: DARK AGES 2 


14 


Mandarin Spawn. Viper King The Necromancer 
Curse of The Spawn 2 Zeus Hatchet 


Fáma TA 


Skull Oucen Spellcaster Raider Medusa Jessica Priest ét Raenius Spawn: The Black Heart Iguantus gt Tuskadon Tormentor 
Mr. Obersmith 


2 LEAD EONOÁRTAN EA 








Horrid 








$PAWN 15: TECHNO SPAWN 


Iron Express Code Red Cyber Spawn 
a 





Scream 





; The Crow Pumpkinhead — Chucky 
Steel Trap Warzonc Gray Thunder 





Trinity NOD Soldier 








Ave [DANIKEN OZTONTI 


-— ST SON A 
514 


Kán 











TRY 





epe TEA 


cats KAI ET 1 § 









EC 


MIKED 





Major 








Powerpuff Girls 
4.5" müanyag figurák plüss betéttel (4féle) 





figurák fénnyel, hanggal (3féle) 
6" babzsákos figurák (3féle) 


5" akciófigurák § 


Dexter 








Johnny Bravo 
Cow ét Chicken 
Flugos Futam 









Maci Laci 
Turpi Úrfi 





Karate Kutya (Hong Kong Phoey) 


— Diddy Kong 


NYEREMÉNYJÁTÉK! 


nyerni a képen látható 


Wave Rider Coco Dr. N. Tropy 


ÖL 


ETELE A 


Jet Board Crash Komodo Moe Jet Pack Crash 





Vega Ken Coco Bandicoot Dr. Neo Cortex 


MosT MÁR NÉGY HELYEN TALÁLKOZHATSZ 
HLIATALMAS VÁLASZTÉKUNKIK AL 


7 B: 


HELY AHOL JÁTSZVA VÁSÁROLHIATSZ! 











SEBHBA 


Pólus Center 
Center Court 237 
Tel.: 419-41-17 


West End City Center 
Jókai Mór sétány 47. 
Tel.: 23-87-576 









0. PC NINTENDOS 6 NINTENDO 6 EK mm 
N KÖM HW Dreamcast. A KÖM ZS 
1137 Budapest k § 3 3 $ Ot ( 


a: amut Bev. Központ 
Széna tér 2. emelet 
Tel.: 345-80-76 


Pozsonyi u. 14. 
Tel.: 35-90-576 


SEBA 





COLOR 
GAME BOY 


Boltjainkról és kínálatunkról bővebb felvilágosítást a 35-90-576-os telefonon vagy a 


Website-on kaphatsz! 


